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Presentacién

El presente documento ha sido generado por el equipo del Observatorio de
Précticas Educativas Digitales, donde se han organizado los aportes de las TIC
en torno a los ejes del curriculo: Lectura, Escritura y Comunicacién; de modo que
los especialistas en Lenguaje que estdn liderando el cambio curricular en la
Facultad de Educacién, puedan seleccionar aquellos temas que consideran
pertinentes a sus cursos.

Se han utilizado los programas de cursos actuales, identificando las instancias

pedagdgicas que hacen referencias al uso de TIC, con el objetivo de orientar g}%@
estas referencias a lo digital a la infegracién en los programas de cursos y ﬁﬁﬁ"

syllabus. Ademds se han considerado las competencias del perfil de egreso del
Licenciado en Educacién y del Profesor de Educacién Bésica, del Educador de
Parvulos y del Profesor de Educacion Media.

En este documento se proponen una serie de hardware y software a ser usado,
por tanto supone que a la fecha de implementacién de estas acciones se contard
con el equipamiento necesario para tal fin.

En un apartado final se proponen caminos de mediano y largo plazo para
promover el desarrollo digital y el uso de TIC en la ensefanza del Lenguaije en la
Facultad. Se espera que a partir de la insercién de estas nuevas prdcticas
promueva la renovacién constante del equipamiento necesario de la facultad y la
modernizacién de procesos de gestién académica.

Se ha tenido especial cuidado en seleccionar recursos en espafol gratuitos y en
lo posible, con referencia a los planes de estudio del Ministerio de Educacién. Sin
embargo, se incluye excepciones dad la calidad de algunos sitios y recursos en
inglés.

Al final del documento se adjuntan algunas actividades que pueden ser

implementadas en el contexto de una sala de clases escolar. Estas actividades
han sido creadas por estudiantes de la Facultad de Educacién en un taller m
realizado en el curso “Diddctica de la Escritura”.
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Fundamentos para el uso de TIC en Lenguaje / TPACK y Lenguaje

2Qué tipo de conocimientos necesitan los docentes universitarios y los profesores de escuelas para ensefar
Lenguaje con tecnologias digitales? La propuesta TPACK [Mishra 2006], que intersecta e interconecta los
saberes disciplinarios, pedagdgicos y tecnoldgicos, ofrece un marco de referencia para reflexionar y abordar

esta pregunta.

La propuesta TPACK

CONTENIDO PEDAGOGIA

Saber la materia \ Saber ensenar

¢Cémo aporta la tecnologia
para ensefar tal contenido?

En un contexto educativo especifico

Saber aplicar la tecnologia \ TECNOLOGIA

La pregunta sobre “Cémo ensefiar matemdticas con Tecnologia” tiene en TPACK varias componentes, que
también requieren de respuestas. Por ejemplo, un docente universitario (o profesor de aula) necesita respuestas
a las siguientes preguntas para utilizar TIC en mateméticas:

La intersecciéon de saberes en el drea de Lenguaje ha tenido una dindmica importante en la Gltima década,
tanto por la evolucién de los conceptos y contenidos curriculares, como por el avance de la tecnologia digital.

La pregunta sobre “¢Cémo ensefar lenguaje con Tecnologia2” tiene en TPACK varias componentes, que
también requieren de respuestas. Por ejemplo, un docente universitario (o profesor de aula) necesita respuestas
a las siguientes preguntas para utilizar TIC en lenguaije:

e ¢Por qué incorporar TIC —en general- para la ensefianza y el aprendizaje del Lenguaje? ¢Qué hay en la
relacién Lenguaje-TIC que un docente debiera considerar?.
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e 2En qué materias del curriculum de lenguaje contribuyen las TIC en los aprendizajes? éde qué manera?
2qué evidencia hay para contextos similares al mio?.

e 2Qué software de lenguaje es apropiado, cémo usarlo, cuanto usarlo, qué recursos adicionales necesito
(proyector, computadores, Internet), cémo evallo los aprendizajes al usar el software?

Una primera aproximaciéon para responder estas preguntas es la evolucién de lo que significa ser hoy en dia
una persona “alfabetizada” (“to be literate”). Actualmente, junto con adquirir las habilidades para leer y
comprender un texto, asi como para escribir, también se considera necesario incorporar en los aprendizajes
otros sistemas de signos verbales y no verbales para construir significados. Las TIC han agregado a esta
complejidad la necesidad de aprender a decodificar los contenidos expresados utilizando diferentes formas
(multimodalidad) y distintas plataformas (multimedialidad) para lograr la comprensién de mensajes. Asi, hoy se
habla de nuevas alfabetizaciones (“new literacies”): “alfabetizacién digital”, “alfabetizaciéon  visual” 'y
“alfabetizacién de medios” [Schmidt 2008].

Para ilustrar el punto, cabe sefalar que tradicionalmente se ha leido un texto siguiendo un recorrido lineal, de
izquierda a derecha y de arriba hacia abajo. Los hipertextos e hipermedios han modificado sustantivamente la
forma en que leemos hoy en los medios digitales y también los caminos usados para construir significados: los
ambientes de lectura son dindmicos, interactivos, incorporan textos, imdgenes, sonido y video y siguen un
recorrido no-lineal. En muchos casos, la imagen y el movimiento reemplazan o complementan el texto, por lo
que son necesarios de decodificar y més adn, requieren de una capacidad de decodificaciéon critica para
entender el propésito de los autores.

El procesador de texto (y las redes sociales) con sus posibilidades de corregir, guardar, reusar, dar formato,
incorporar medios y distribuir facilmente una produccién literaria, ha hecho que la escritura infantil y juvenil (y
mdés aun la adulta) sea crecientemente digital y gradualmente se vaya perdiendo la experiencia de la redaccién
con lapiz y papel. Los correctores ortograficos han mejorado significativamente y apoyado esta tendencia.

Un agregado a lo anterior, que emerge del uso creciente de Internet para comunicarse, es la construccién
colaborativa de textos. Conviene explorar las experiencias pedagdgicas y las investigaciones que dan cuenta del
potencial creativo de esta opcién, en las cuales se usan redes sociales, Twitter y software ad-hoc, tanto para uso
colaborativo intra-aula o inter-escuelas, lo cual aporta una dimensién cultural adicional, si las escuelas estén
geogrdficamente dispersas en el pais y el mundo.

La formacién en el drea de Lenguaje no parece quedar completa hoy en dia si
no se agrega la formacién en los nuevos tipos de alfabetizacién.

MANUAL OPED | Aportes de las Tecnologias de Informacién y Comunicaciones (TIC) a la ensefianza y aprendizaje del Lenguaje n



i# Observatorio de Practicas
Educativas Digitales

g ) OPED

Estdndares

La evidencia escolar actual indica que muchos profesores de lenguaje no tienen la preparacién suficiente para
integrar las nuevas tecnologias digitales en el curriculum y que estas se encuentran subutilizadas en escuelas
[Enlaces CENSO 2013]. Esta evidencia sobre la insuficiencia de la preparacién de profesores —y finalmente
también de los alumnos- para hacer uso efectivo de la tecnologia en educacién, llevé en la Gltima década al
desarrollo de diversos estdndares de conocimientos y habilidades necesarias para aprovechar las TIC [ISTE
2007 y 2008].

El foco de estos estdndares varié de las tecnologias a una preocupacién sobre el curriculum y los usos
pedagégicos de las TIC. Segin [Earle 2002], “la integracién de tecnologia no es acerca de tecnologia, es
principalmente sobre contenido y didécticas. La tecnologia abarca las herramientas con las cuales se entrega
contenido y se implementan prdctica de mejor forma. Su foco debe ser sobre curriculum y aprendizaje. La
integracién de tecnologia se define no por la cantidad y tipo de tecnologia usada, sino que por cémo se usa y
por qué se usa”.

Tendencias

Las TIC han tenido impacto en el aprendizaje y desarrollo del lenguaje de nifios y adolescentes desde sus
inicios. Desde las propuestas iniciales de textos animados como los populares “Living books” de Tom Snyder,
luego el surgimiento de software de apoyo al inicio de lectura y escritura, de creciente calidad pedagégica,
hasta la actual orientacién a méviles en forma de juegos, asi como las redes sociales e Internet como fuente de
informacién y como recurso para el aprendizaje de idiomas. Destacan los blogs, cémics digitales, software de
lectura para nifios con NEE, software de creacién de textos multimodales, y un conjunto de software y sitios para
el profesor de lenguaje. La tendencia digital actual para lenguaije refleja un creciente énfasis en la produccién
(mds que el consumo) de contenidos digitales en dispositivos méviles.

MANUAL OPED | Aportes de las Tecnologias de Informacién y Comunicaciones (TIC) a la ensefianza y aprendizaje del Lenguaje
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Se reconoce el efecto motivacional en los nifios y j6venes con el uso de TIC en
educacioén, pero el impacto en aprendizajes es altamente dependiente del
profesor y de sus estrategias: no hay ganancia automdtica por usar TIC en

lenguaje ni por disponer de mucho equipamiento en el aula o en la escuela.

Posiblemente lo mds relevante de TIC en Lenguaje en educacién sean dos fenémenos: en primer lugar, el
surgimiento del texto digital de creciente riqueza medial (incorporando texto, sonido, imégenes con y sin
movimiento y efectos especiales) y junto a ello, las herramientas que hacen crecientemente simple
(funcionalmente simple) para nifios, j6venes y adultos crear y compartir sus propias producciones digitales. Sin
embargo, esta simpleza funcional se contrapone con la dificultad de combinar adecuadamente y aplicar los
cbddigos de cada medio en una produccién para lograr el objetivo deseado: decidir cédmo concurren, se
complementan o refuerzan para componer un mensaje. Lo mismo ocurre con la decodificacién de textos
multimodales e hypertextuales (investigaciones de [Andrews 2004], [Frey 2010], [Unsworth 2008], y otros).

En segundo lugar, las redes sociales han introducido nuevos cédigos comunicacionales, han aumentado
significativamente la produccién escrita de nifios y j6venes (Twitter, Facebook, Blogs, etc.) en general con
producciones cortas y combinaciones simples de texto e imdgenes. Una variante de estas redes son las
plataformas digitales para comunicaciones inter-escolares, de creciente difusién en escuelas del mundo como
vehiculo para ampliar la cultura, el vocabulario y el gusto por la lectura y escritura en torno al desarrollo
colaborativo de proyectos escolares.

S. Matthewman en [Sutherland 2009] propone algunas ideas:

“Una respuesta a la percepcién de cambios sociales y laborales en el siglo XXI proviene de un influyente cuerpo
de investigaciones que postulan que la comunicacién y la representacién se han tornado multimodales y que la
pedagogia en alfabetizacién debiera adaptarse a los nuevos recursos comunicacionales que ofrece la tecnologia
digital. La cuestién no es simplemente ver como el lenguaje puede incorporar la tecnologia multimodal, sino que
considerar qué estd en juego en una pedagogia de alfabetizacién multimodal”.

“Una reflexién interesante es la de distinguir entre la alfabetizacién entendida como lenguaje y la alfabetizacién
entendida como semidtica. De esta manera, otras formas de construir significados, mds alld del lenguaje,
también ganan el status de alfabetizacién. Por ejemplo: alfabetizacién de medios, alfabetizacién informética y
alfabetizacién multimodal.”

MANUAL OPED | Aportes de las Tecnologias de Informacién y Comunicaciones (TIC) a la ensefianza y aprendizaje del Lenguaje n
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“Los estudiantes usan mayoritariamente la tecnologia para escribir y tienden a usar mds recursos que cuando
utilizan 1dpiz y papel. Al usar los recursos semidticos disponibles, sus modelos de escritura suelen resultar
coloridos, animados, con imdgenes y sonidos. 2Cudnto debiera ser considerada la alfabetizacién multimodal en
la pedagogia y en la evaluacién hoy en dia2”.

“Si queremos preparar a los jévenes para involucrarse criticamente en la enorme diversidad de textos y prdcticas
de alfabetizacién emergentes, que combinan texto, audio, imdgenes, animaciones y sonido, entonces debemos
ensefarles a discernir, a desarrollar un fuerte sentido de qué es y qué no es culturalmente de valor. Los
estudiantes debieran aprender a seleccionar textos por su mérito literario o su poder retérico y no por el sélo
hecho de contener diversas formas de expresién permitidas por la tecnologia.”

D. Schmidt en [AACTE 2008]:

“Lo que significa ser alfabetizado hoy, no es lo mismo que hace una década o lo que serd a futuro. Las antiguas
definiciones de alfabetizacién se originan en la perspectiva de aprender a leer de la forma tradicional de textos
impresos y tienden a focalizarse en las habilidades para relacionar sonidos con palabras o en la habilidad de
aprender la mecdnica de la lectura. La alfabetizacién contempordnea presenta a los educadores desafios que los
obliga a ampliar el foco de estas definiciones de modo de incluir mdltiples sistemas de signos verbales y no
verbales para construir significados. Al cambiar el medio del mensaje, los procesos de comprensién y de
decodificacién deben ser aprendidos y ensefiados de modo que estos cambios se reflejen en las estrategias para
la comprensién del lenguaje de los lectores y autores”.

K. Love en [Unsworth 2008]:

“Nociones tradicionales de alfabetizacién, como simplemente ‘leer’, ‘escribir’, hablar’ y ‘escuchar’ son
inadecuadas en el nuevo territorio comunicacional del siglo XXI. Las nuevas alfabetizaciones (new literacies) son
précticas socio-culturales, que consideran a los textos como ‘géneros’ articulados para lograr interacciones
sociales significativas. Estos textos son inherentemente multimodales, creando significados a través de un rango
de medios visuales y auditivos. Para que los estudiantes tengan éxito en acceder y usar los significados
incorporados en los textos multimodales, los profesores deben saber cémo identificar sus propdsitos, estructuras y
caracteristicas linguisticas. Para que los estudiantes tengan éxito en escribir o construir textos que efectivamente
logren su propésito, sus profesores también requieren un ‘meta lenguaje’ para hablar con sus estudiantes en la
medida que de-construyen criticamente textos de ejemplo y explicitamente modelan las estructuras de los textos
requeridos”.

Finalmente, cabe destacar la creciente investigacidon sobre los beneficios en el uso de TIC en contextos
vulnerables y comunidades con baja cultura lectora [Abadzi 2006]. Estos beneficios se traducen en acceso a
textos y diccionarios digitales, software de apoyo lector y de creacién literaria, redes escolares, aumento en la
motivacién, etc.

MANUAL OPED | Aportes de las Tecnologias de Informacién y Comunicaciones (TIC) a la ensefianza y aprendizaje del Lenguaje n
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Ademds, frente a la creciente oferta de TIC para Lenguaije, la investigacién también ha dado cuenta de sus
riesgos (cyberacoso, sitios de contenido inapropiado, juegos violentos, efectos negativos en la socializacién y en
la salud de los nifos, plagio, sobre-exposicién a pantallas con emisiones electrénicas, etc.). El profesor de
Lenguaije debiera conocer tanto el potencial como los riesgos de las TIC en el drea de Lenguaije y disponer de
estrategias para abordarlos.

Propuesta de Recursos Digitales
Minimos en Lenguaije

La presente seccién es una propuesta para el equipo de lenguaje, en cuanto a definir una linea base de
recursos digitales y sus usos minimos en docencia de la Facultad.

Esta linea base incluye tanto lo que los docentes del drea de lenguaje debieran conocer y usar en docencia,
como aquello con lo que los estudiantes se encontrardn en las escuelas durante sus précticas y como
profesionales, tanto en docencia como en gestién escolar.

Recursos fundamentales para docentes en educacién de pdrvulos, bdsica y media, que requieren de habilidades
y experiencias extensas:

e Procesador de Texto, como recurso de apoyo a la gestidon docente (informes, cartas). Requiere de
escritura académica y la capacidad de formatear documentos (estilos, tamanos, disefos, tablas de
contenidos, correctores ortogrdficos).

e Presentador (PowerPoint y/o Prezi), como recurso de apoyo al manejo comunicacional en aula. La
experiencia indica que los presentadores no son bien utilizados como apoyos comunicacionales y
pedagdgicos. Conviene conocer las técnicas bdsicas, comunicacionales y estéticas acerca del buen uso
de un presentador, asi como los principales errores que se cometen.

e Busqueda en Internet: conocimiento de cémo hacer busquedas avanzadas en buscadores como
Google, Yahoo! o Bing, de textos, sitios e imdgenes.

e Sitios educativos: conocimiento del contenido de recursos, experiencias pedagégicas y posibilidades de
trabajo colaborativo en sitios educativos nacionales y extranjeros. Al menos los siguientes:

Sitios nacionales: portales educativos http://www.educarchile.cl, http://www.yoestudio.cl y
http://www.curriculumenlineamineduc.cl.

Sitios extranjeros: http://www.educ.ar/, http://www.colombiaaprende.edu.co
y hitp://www.eduteka.org

MANUAL OPED | Aportes de las Tecnologias de Informacién y Comunicaciones (TIC) a la ensefanza y aprendizaje del Lenguaje
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Software especializado de lenguaje. Conocimiento de al menos un software orientado al aprendizaje
del lenguaje para su carrera (educ. pdrvulos, bdsica o media). Cada afo deberéd seleccionarse alguno
sobre el cual haya claridad en cdémo usarlo en un determinado contexto, para qué contenido curricular,
qué aporta al aprendizaje y cdmo evaluar los aprendizajes.

Equipamiento (hardware): uso de tecleras y de pizarras digitales, en particular, conocimiento de los
métodos que mds se ajustan o que han mostrado mayor efectividad en los aprendizajes. Cabe destacar
la vasta experiencia de pizarras digitales en educacién de pdrvulos. Recientemente se han incorporado
tablets en las escuelas, tendencia que se va haciendo masiva, tanto en educacién de pdrvulos como en
educacién bdsica. Conviene conocer los métodos de uso dentro y fuera de aula, algunas de las
aplicaciones bdsicas en lenguaje, asi como los riesgos de usarlas, en particular en educacién de
pérvulos.

Riesgos: conocimiento de riesgos y responsabilidades para los escolares, asociados a las tecnologias
digitales, asi como de las estrategias para abordarlos (ej: cyberacoso, grooming, plagio, derechos de
autor).

Recursos importantes, de los cuales conviene conocer lo bdsico de cémo aplicarlo en aula como recurso
pedagdgico o como recurso para la gestién de informacién:

Planilla de Célculo: como herramienta de apoyo a la gestién escolar. Capacidad de crear una planilla
con datos de alumnos, incorporar notas, incluir férmulas para sacar promedios sumas, maximo,
minimos, realizar gréficos, formatear celdas y lineas (bordes, tamafos, tipos, colores). Copiar datos y
gréficos de planillas e insertarlos en procesador de texto o presentador.

Software de poyo para necesidades educativas especiales: existe una gran variedad de software de muy
buena calidad para atender las necesidades educativas especiales de escolares. Conviene conocer
algunos sitios dedicados al fomento de estos recursos y saber utilizar algunos de ellos en aula. Una
buena fuente de informacién es el CEDETI de la PUC: http://www.cedeti.cl/software-educativo.

Editor de video, herramienta crecientemente usada en lenguaje. Requiere de la capacidad de filmar,
incorporar una filmacién en un software, editarlo en imdgenes y sonidos, titular y almacenar en
formatos compartibles. Se debiera poder trabajar en todo tipo de plataformas con video (celular, tablet
y PC).

Creacién de sitios web simples y blogs: como recursos de apoyo a la lectura, fomento de la escritura o
bien de difusién de trabajos de alumnos (ej: en educ. parvularia, para apoderados). Capacidad de
crear y administrar un sitio web o blog bdsicos, a partir de una herramienta gratuita. Conocimiento de
métodos de trabajo en webs y blogs con alumnos (sélo bdsica y medial).

Comics: como recurso de apoyo a la lectura y al desarrollo creativo de la escritura. Uso de software
para crear y compartir comics. Conocimiento de métodos de trabajo en comics con alumnos.

Administracién bdsica de un computador, como apoyo a su gestiéon docente: uso de antivirus, respaldos

de informacién, configuracién de pantalla, conexién a impresoras, proyectores, TV y periféricos en
general, actualizacién de drivers, personalizacién (pantalla, teclado, mouse).
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Pedagogia General Bésica

En lo que sigue se abordan los aportes de las TIC para los cursos de Pedagogia General Bésica, presentdndolos
en los ejes de Lectura, Escritura y Comunicacién.

Lectura

Para el eje “Lectura” en Lenguaije, existe una variedad de sitios Internet, software para PC y tablets, algunos de
los cuales son también utilizados en el eje de Escritura. Por ejemplo, los blogs escolares, producidos por
docentes o por alumnos de cursos superiores, pueden usarse de material de lectura en cursos de Ter y 2° ciclo,
ya que es una tecnologia conocida y que muchos blogs tratan temas que tienen cercania con los alumnos. Los
blogs se presentan en detalle en el eje de Escritura.

En todos los casos, estos recursos pueden usarse en docencia universitaria y también para la formacién de
profesores y su posterior uso en escuelas.
< Sitios Internet

Si bien la mayor parte de la oferta nueva en textos digitales, en especial los multimodales, se ofrece hoy para
tabletas, existe una gran coleccién de textos digitales para computador, disponibles gratuitamente en Internet.

En primer lugar, se presentan los textos digitales del Ministerio de Educacién y luego los de otras fuentes. Los
textos del Mineduc tienen el atractivo de haber sido evaluados para uso educativo y han sido difundidos en el
sistema escolar; por lo tanto, aportan en vincular a los estudiantes de pedagogia con los materiales que podrdn
encontrar a futuro en las escuelas.

El Ministerio de Educacién.

El Mineduc, en su sitio en Internet http://www.curriculumenlineamineduc.cl, ofrece una serie
de textos digitales para lectura en todos los niveles de educacién bdsica. Para algunos
niveles ofrece recursos audiovisuales. El drea de lenguaje se encuentra en:
http://www.curriculumenlineamineduc.cl/605/w3-propertyvalue-49396.html

Por ejemplo, en la seccién “Lenguaje y Comunicacién 1° Bésico” se encuentran varios
cuentos en formato pdf que pueden descargarse directamente al computador
(http://www.curriculumenlineamineduc.cl/605/w3-article-17130.html).
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Ejemplo:

[ Lecturas atumno [ Lecturas alumno Lecturas alumno [ Lecturas atvmno [ Lecturas awvmno

L PASTORCITO MINTIROSO .

Juanito y las Sen X8 La Hormiguil

M

El pastorcito mentiroso

I} Lecturas atumno Follst Lecturas profesor

H

Pulgarcito

I Lecturas profesor Follet

I} Lecturas profesor Follet

gk Follett Shelf

§ik Follett Shelf

En mi jardin trasero La munieca que volo

I} Lecturas profesor Follet [ Lecturas profesor Follet

gk Follett Shelf gk Follett Shelf

rende la lengua

antan los

Mallory se muda Lola en la biblioteca Un lobo aulla

Parte de los textos digitales para 1° bésico del sitio “Curriculum en linea”

Como se observa en la figura anterior, este sitio hace referencia a textos del sitio “Follett Shelf” en el cual hay
mds de 450 titulos disponibles, entre ellos, cuentos, textos de historia y otros. El lector debe inscribirse y leer
en linea. https://wbb34802.follettshelf.com/shelf/servilet/presentshelfform.do2site=34802.

El Sistema Nacional de Bibliotecas Publicas (SNBP) de la DIBAM presenté la Biblioteca Piblica
Digital de Chile que permite solicitar en préstamo libros en formato digital (e-pub y PDF) y
leerlos, por un tiempo limitado, en computadores o en dispositivos méviles. Cuenta con una
coleccién de alrededor de 3.800 fitulos, entre los que destacan textos narrativos, best-sellers,
poesia, grandes cldsicos universales, audiolibros, novedades editoriales nacionales e
internacionales y textos técnicos. http://www.bpdigital.cl/

Posiblemente uno de los sitios mds actualizados y mejor orientados a alumnos del sistema
escolar sea el de “YoEstudio” (http://www.yoestudio.cl) del Ministerio de Educacién. Una vez
registrado en el sitio, cada usuario (alumno, profesor o apoderado) tiene un espacio propio y
acceso a una serie de recursos educativos en los diversos niveles y asignaturas. Para Lenguaie,
contienen una serie de videos y de aplicaciones hypermediales en todos los niveles.
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Ejemplo:

Los Textos Escolares Digitales son la primera versién de un material en
un formato interactivo inédito, consistente en un libro de actividades
multimediales para abordar objetivos de aprendizaje de Tecnologia,
completamente ajustados a las nuevas bases curriculares 2012.

Los Textos Escolares Digitales tienen la caracteristica de unir la
asignatura de Tecnologia con otras del curriculum y desarrolla las
Habilidades TIC para el Aprendizaje (HTPA) en los estudiantes.

Te invitamos a utilizar este material en clases y descubrir un nuevo
mundo interactivo que se acerca a tus estudiantes. Estos Textos
promueven la motivacion, creatividad y la construccién de
aprendizajes, a través de la incorporacion de las nuevas tecnologias
en el aula.

Explicacién sobre los textos escolares digitales del Mineduc

Ejemplo:

Por ejemplo, para el nivel de 5° bdsico, en Lenguaje y Comunicacién, hay una secuencia animada que
explica y ejemplifica los textos narrativos, informativos y argumentativos. La siguiente es una de 5 ldminas
que explica y ejemplifica el texto narrativo:

La finalidad del texte narrative es relatar hechos reales o imaginarios que suceden a personas o
personajes. Es decir, contar una historia.

A

rto Willlams, la ciudad mds austral
de Chile... Iy del mundel Eramos cuatro,
la Carla, el Sebastidn, mi hermano
mayor; Federico ¥ yo.. la menor y la
mas emocionada”.

o Anterior

III

Ejemplo de recursos educativo hypermedial del sitio “yoestudio.c
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Desde el sitio del Programa Enlaces, se puede acceder a las Unidades Diddcticas Digitales (UDD) para Lenguaje

para todos los niveles de ensefianza bésica.
http://www.enlaces.cl/index.php2t=81&i=2&cc=1913&m=2

Explicacién del sitio sobre las UDD para el primer ciclo bésico:

“Las Unidades Diddcticas Digitales (UDD) para Lenguaje estén organizadas en ocho unidades diddcticas, dos
unidades por cada uno de los niveles de 1° a 4° afio, de Primer Ciclo Bésico.

Cada unidad contiene dos textos en formato digital, junto a recursos interactivos organizados en torno a los tres
momentos de la lectura y a los ejes del sector, con sugerencias para su uso en aula. Las UDD contienen
sugerencias metodoldgicas y didécticas para los docentes e incorporan tecnologias a la estrategia LEM.”

Nota: se ha detectado que algunas de estas unidades descargan archivos defectuosos. Esta situacién es
posiblemente transitoria (el Mineduc-Enlaces ha sido notificado).

Oftras fuentes en Internet

El Portal Educarchile (http://www.educarchile.cl) dispone de una gran variedad de recursos
educativos para Lenguaije, algunos de ellos son videos, planificaciones, interactivos, guias,
etc. Ejemplos de cuentos y fabulas cortas:

El rey sapo - libro digital que cuenta la historia de un principe convertido en sapo que
encuentra la redencién cuando ayuda a una princesa.
http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle2id=223571

Ricitos de Oro y los tres osos - libro digital que relata la historia de Ricitos de Oro, una nifa
que entra en la casa de la familia Oso para probar sus sopas, usar su sillas y dormir en sus

camas.
http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle2id=223570

El leén y el ratén agradecido - libro digital que relata la clésica fabula del leén que perdona
la vida a un ratén que después le salva la vida.
http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle?2id=223569

Eduteka (http://www.eduteka.org), fundacién colombiana sin fines de lucro, su sitio contiene
recursos y textos digitales de orientacién escolar. Su sitio es ampliamente utilizado en
educacién. Tiene referencias a ofros sitios con textos digitales gratuitos y de pago. Por
ejemplo:

El Aleph: http://www.elaleph.com/
Centro Virtual Cervantes: http://cvc.cervantes.es/
Periédicos escolares: http://www.eduteka.org/PeriodicoEscolar.php
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< Aplicaciones especificas

Las aplicaciones digitales (software, programas) que son especificas para el aprendizaje de Lenguaije es un
mercado sumamente activo, en especial en cuanto a aplicaciones para méviles. Algunos sitios web se dedican a
recomendar estas aplicaciones, pero son mayoritariamente para el mundo angloparlante.

Uno de los recursos digitales recomendado por Mineduc-Enlaces en Lenguaje es la serie “Bartolo” de la
empresa Imactiva. http://www.bartolo.cl. Este software es de pago pero ha sido facilitado a la Facultad de
Educacién con fines de docencia, habiendo sido utilizado y evaluado por alumnas de Pedagogia de la mencién
de Lenguaje durante el afio 2013.

Presentacién de la serie en su sitio web:

“Aprendo a Leer con Bartolo: Recurso digital con lecturas, actividades interactivas y juegos lingiisticos para
apoyar el aprendizaje de la lectura y la escritura en nifios y nifias de 5 a 7 afios.

Leer te da Poder: Para nifios y nifias de 7 a 10 afos. Apunta a desarrollar y reforzar la comprensién lectora.
Incluye cuentos, leyendas, mitos, poemas, informativos e instructivos.

Fébulas fabulosas con Bartolo: Para nifios y nifias de 5 a 7 afios. Promueve el gusto por la lectura y ayuda o
ampliar el vocabulario. Incluye 10 fébulas con entretenidas actividades para realizar.”

Los misicos de Los viajes de mi La histona de
Bremen amigo Camilo Mundo Pato

El viento de otofio ¢Para que sirve la Adivina lo que El Ratoncito Pérez
corbata? siento

Parte de los Libros digitales interactivos de la serie Bartolo de Imactiva
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= Aplicaciones para méviles

Las “apps” (software en dispositivo mévil como celular o tablet) para el aprendizaje de la lectura son muy
populares pero suponen que el alumno cuenta con un tablet o al menos un Smartphone (celular con conexién a
Internet). Y puesto que la oferta de aplicaciones educativas para méviles crece muy rdpidamente, el docente se
encuentra con el desafio de determinar cudles de ellos son buenos y Utiles en su contexto educativo.

Algunos docentes universitarios participan de redes de pares que comparten experiencias de uso de recursos
digitales, pero los profesores de escuelas normalmente disponen de menos mecanismos de informacién. En el
caso de profesores de paises angloparlantes, existe una serie de instituciones, revistas especializadas y
fundaciones dedicadas a este propésito. Algunas de ellas se mencionan a contfinuacién y pueden servir de
referencia, puesto que hay contenidos en espafol en algunos de ellos:

Fundacién Verizon - Thinkfinity (http://www.thinkfinity.org)

Thinkfinity es wuna comunidad de educadores de la fundacién filantrépica Verizon
(http://www.verizon.com/about/responsibility/), que provee gratuitamente espacios de colaboracién y
acceso a cientos de recursos que han sido evaluados, y en la que participan més de 60.000 docentes.
Puede participarse en blogs, grupos temdticos, compartir buenas précticas, etc.

Uno de los grupos de profesores se dedica a lenguaje. Del sitio web: “This group is a place to ask
questions, exchange ideas, and suggest resources for the teaching and learning of reading & language
arts”: http://www.thinkfinity.org/groups/literacy

ReadWriteThink. (http://www.readwritethink.org/)

Sitio web de recursos educativos, asociado a la fundacién Verizon. Interesantes son sus videos sobre
estrategias de lenguaije en el aula (“Literacy in Action”). Una imagen de muestra se da a continuacién:

http://www.readwritethink.org/videos/literacy-in-action.html

S axt Dependent Questions | Length 8:12 | "=k
Jennifer Neff models how she uses text dependent questions after a close reading in her|
primary classroom.

Creating a Close Reading | Length 7:25 | '=h
| Jennifer Neff models how to create close readings in a primary grade classroom by using
*ﬂﬂaﬂ P Julius, the Baby of the World by Kevin Henkes.
Luy's P
[ PLASTIC RS
Ny
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Del sitio web de ReadWriteThink: “our mission is to provide educators, parents, and afterschool
professionals with access to the highest quality practices in reading and language arts instruction by
offering the very best in free materials”.

Muchas de las aplicaciones gratuitas para méviles de este sitio estdn evaluadas y orientadas a lenguaie,
sin embargo, estdn en inglés. Por ejemplo:

Word Mover (Grades 3 — 12) allows children and teens to create “found
poetry” by choosing from word banks and existing famous works;
additionally, users can add new words to create a piece of poetry by

= o moving/manipulating the text.
[T -

MOVEDR

Alphabet Organizer (Grades K — 5) lets users create a calendar-style ABC
chart or letter pages for an alphabet book.

Acrostic Poems (Grades K — 12). Learn about and write acrostic poems, a
poetry form that uses the letters in a word to begin each line of the poem.
All lines of the poem relate to or describe the main topic word.

Las evaluaciones de software educativo no tienen
por qué ser complejas. La revista “Children’s
Technology Review” de ISTE, entrega evaluaciones
(o més bien “orientaciones”) simples de software,

1000 Adventures

Books full of hot 5 }\\h are common: 50 it's nice when the animated effects tie into

bedtim come to the cal of my cry” as :lathmg items turn into exotic

de fo’ ci | comprensién para a Oderud os animals. On the way to school, a car harns into a spaceship. The app creates a nice
p p p Y context for talking about things that could be potentially fearful, and the link between
f U - I I - o " o I imagination and reality. While we were not as impressed by the ilustration and
narration, we especially liked the touch counter that tells you how many things remain
prO esores. n elemp oese SIgUIen € qUe Inc Uye tobe nmnmm'\hpage For example,every scene has  cetain number ofhedden
. .1 . I the top left-hand comer of the screen, a counter keeps track: of Ease of Use
evaluaciones sobre facilidad de uso, educacional, ot many you e o dicorer suuw.o.m: o
Details: Dada Company, wi mpany.com. Price: $2.99, Ages: up
o__.© e ~ Platform: iPad, iPhone. Teaches counting, language, reading, guided Entertaining '8 =
entretenimiento, disefio y valor. Observar la escala Sl M I B RS, Ererenno®
Good Value (g | ==

de la evaluacién (de 1 a 10) bajo la imagen vy el
rating al final del texto (4.4 estrellas de 5):
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Otras fuentes de informacién y de recursos educativos para plataformas méviles:

Educational Technology and Mobile Learning: http://www.educatorstechnology.com/

Children’s Technology Review: https://childrenstech.com/

Entre los recursos TIC para el apoyo del eje “Escritura” en Lenguaje, destacan los procesadores de texto como
herramienta general y de manera més especifica, los cémics, blogs y las aplicaciones educativas de escritura en
PC y en plataformas méviles.

Normalmente el procesador de texto se asocia a una herramienta de productividad, para generacién de
informes de docentes y alumnos. Sin embargo, existen numerosos ejemplos y una diversidad de tipos de
procesadores de texto para usos especificamente educativos.

Para el desarrollo de la lectura y escritura académica se proponen recursos TIC que aporten a la lectura critica y
andlisis de la estructura de documentos académicos, como fesis, investigaciones y articulos, en lo posible que
éstos traten de las mismas temdticas que los alumnos estudian durante su carrera o afo académico.; al
aprendizaje de uso de citas y estilo (aspectos formales de textos académicos, norma APA y software de gestion
de bibliografia tipo EndNote y Mendeley, este Ultimo es gratuito)

Respecto del uso de MS Word, se sugiere abordar algunos usos més avanzados para la escritura académica:
Aplicacién de formatos, mdrgenes, tipografia, espaciamiento, indexacién de figuras, citas, pie de pdgina, y
tabla de contenidos segun requerimientos formales (ej APA); control de cambios y comentarios, formateo de
imdgenes con texto, numeracién de pdginas, impresién de documentos; integracién de complementos para la
automatizacién de las referencias bibliogréficas (ej: End Note). El uso bésico o general de un procesador de
texto (tipo MS Word) debiera ser parte de la formacién general en TIC de un estudiante de pedagogia.

Los cémics digitales se sugieren para aquellos cursos que requieran por parte de los alumnos aprender
estrategias de fomento lector, de desarrollo de habilidades de lectura y escritura, expresién creativa, produccién
de textos de manera colaborativa, codificacién y decodificacién de medios.

Los comics digitales son de uso frecuente y creciente en el mundo escolar. El Mineduc fomenta su utilizacién en
los escuelas a través de capacitaciones a profesores en ejercicio (“Mi Taller Digital -
https://www.youtube.com/watch2v=RvIrJZm3iFw). Esta tendencia ha sido apoyada por software que facilita el
disefio y construcciéon de comics por parte de escolares, disminuyendo las complejidades informéticas. Sin
embargo, la creacién de cdmics requiere del conocimiento de algunos cédigos propios de este género literario.
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Fundamentos para el uso educativo de cémics digitales en el aula escolar:

e Son motivantes para los alumnos (nifios y jévenes) si las historias son propuestas, disefiadas y
producidas por los propios alumnos y, ademds, si las pueden compartir y publicar. En este sentido,
parte de las estrategias es que el profesor inicia el disefio de un cémic con sus alumnos, incentivando el
debate en torno a temas de interés para ellos, que deben explorar, profundizar y presentar.

e Fomentan el aprendizaje entre pares a través del disefio y construcciéon colaborativa de cémics. La
construccién de un cémic digital entre varios alumnos aporta diversidad de visiones, requiere de
organizacién, debate, respeto por otras opiniones, acuerdos y distribucion del trabajo. Con
herramientas para construccién de cémics en plataformas web, se puede trabajar entre alumnos de
escuelas geogrdéficamente distantes, aumentando la diversidad de visiones y aportes e incluso de
culturas.

e Fomentan la escritura creativa y equilibran la produccién con el consumo de textos, de diferentes
géneros narrativos. Los cémics siempre conllevan una expresidn estética y su historia surge de un acto
creativo. En este sentido, las buenas construcciones de los alumnos suelen resultar sorprendentes en su
variedad, riqueza de significados y simbolos, en los cuales ellos manifiestan sus ideas y emociones. Los
cdmics son buenos instrumentos para representar situaciones de la vida personal o escolar, manifestar
una opinién acerca de un tema o de utilizar el humor.

e Desarrollan habilidades en producciones multimodales. Un cémic digital completo incorpora textos,
sonidos, imdgenes y eventualmente movimientos, todos los cuales interactéan para expresar cada idea.
La combinacién de multiples medios requiere un buen manejo de los cédigos de cada uno de los
medios (y de los efectos de combinarlos) para poder construir significados. Estos cédigos deben ser
conocidos por el profesor para guiar las construcciones de sus alumnos.

e Desarrollan habilidades para organizar informacién, puesto la produccién de un comic requiere de un
guion y de un proceso de produccién que debe planificarse.

e Han demostrados buenos resultados en estudiantes con NEE, muchas veces para representar
situaciones que los afectan, de modo que ofros (por ejemplo, los compaferos de curso), puedan verlas

desde un punto de vista distinto.

Recursos TIC para crear Cémics:

Pixton (en espanol, gratuito y de pago): http://www.pixton.com/es/
Orientado a educacién, es una plataforma en web).

Comic Life de Plasq (de pago con precios educativos): http://plasg.com/
Ofrece recursos para escuelas y ejemplos de uso. Es multiplataforma.

The Comic Book Project (de pago): hitp://www.comicbookproject.org
Orientado a educacién, tiene ejemplos y propuestas de uso curricular.

Sitios Internet sobre cémics: hitp://toonopedia.com/ http://milehighcomics.com/
http://www.comic-covers.com/
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Recurso adicional: scanner o maquina fotogréfica para incluir imdgenes propias en el cémic (puede usarse el
celular del alumno que normalmente incluye cdmara).

Recurso recomendado (requiere Internet, es plataforma Web): PIXTON, tiene una versién gratuita limitada en el
tiempo y ofras de pago. La versién gratuita ha sido usada con buenos resultados en la Facultad de Educacion
con alumnas de la mencién Lenguaije. Pixton fue creado para el trabajo con escolares, tiene espacios para
compartir, calificar y presentar los comics de los alumnos en la medida que se van construyendo.

Para un profesor con manejo bdsico de informatica, el aprendizaje de Pixton es a través de prdctica, ensayo y
error y revisién de cémics realizados por otros. Con 1 hora de préctica se puede hacer un cémic bdésico y
conocer los aspectos esenciales de la plataforma Pixton.

Nota: también es posible hacer un cémic simple con PowerPoint, Prezi o Google Slides, sin embargo, la riqueza
del software de cémic amplia el potencial expresivo y simplifica el proceso constructivo, permitiendo al docente
concentrarse mds en la codificacién e interrelacién de medios que en el software.

Sintesis del trabajo en clases con cémics digitales en el aula escolar:

Una estrategia pedagégica, denominada “didlogos co-generativos” insta al profesor a trabajar en un espacio
educativo “creado” por todo el curso, libre, abierto al didlogo esponténeo, participativo, en que los
conocimientos se van construyendo colectivamente, se fomenta el aprendizaje entre pares (entre nifios)
atendiendo la diversidad; se recomienda evaluacién formativa.

Se recomienda apoyarse en un ayudante para el manejo funcional del software escogido y para atender dudas
de alumnos durante la construccién del mismo.

Un cédmic es un proyecto que normalmente tarda de 4 a 6 semanas, aunque no de dedicacién exclusiva (buena
parte puede dejarse como tarea). Para cada clase se debe organizar el espacio fisico para promover el didlogo
entre alumnos y entre ellos y el/la profesor/a.

Eijemplo de construccién:

19 semana: lluvia de ideas, motivacién y didlogos sobre qué es un cémic, qué tipo de cémic les gustaria
crear a los alumnos, cémo se imaginan sus historias (comienzo, final, desenlace, escenario, personajes). Si
los alumnos nunca han visto un cémic permitanles leer algunos cémics para que entiendan la idea. Se
revisan diversos cémics digitales (cuidando no sesgar e inhibir la creatividad). Se propone un guion breve
para construccién conjunta en clase y se practica con el software. Al final de la 1% semana cada alumno o
grupo de alumnos ha definido la historia de su cémic.

2° semana: Se incorporan los elementos y conceptos para la producciéon del Cémic: complementariedad
entre imagen, sonido y texto, didlogos, géneros asociados al cémic: parodia, naturalismo, etc. Estética del
cédmic: colores, formas, planos; guion, narrativa, personajes, escenarios, didlogos, secuencia. Se refina la
estructura del guion: Inicio, desarrollo, desenlace y se producen maquetas de prueba.

39 - 4° semana: se construye el cémic digital en base al guion y se va presentando y analizando entre todos

en clases. Se profundizan conceptos del comic: descompresién de la narracién, ritmos, estética, colores,
formas, manejo de planos y perspectivas, uso de globos de textos, manejo de expresiones y emotividad.
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59 semana: presentaciones de proyectos ante el curso, defensa de uso de medios y explicacién del relato (y
publicacién en fichero y/o en Web).

Todos los s, se bafa por la mafiena..

Me tiene muy preocupada la
actitud de su hijc en clases,
he recibido muchos reclamos
por parte de los profesores.

Yo sé que mi hijo
es inquieto, pero es|
ua buen nifio.

los profesores te
digan, per favor.

Parte de un cémic creado por un alumno de Educacién con Pixton

- .y . .7z
= Creacién y publicacién de Blogs escolares

Los blogs se sugieren para aquellos cursos que requieran por parte de los alumnos desarrollar habilidades de
escritura, asi como para expresidn creativa.

Los blogs son recursos conocidos por todos los alumnos universitarios hoy en dia y muchos estudiantes de
educacién ya han construido sus propios blogs. Sin embargo, son menos conocidos como un recurso de apoyo
a la lecto-escritura en una escuela. Existe una serie de herramientas gratuitas que simplifican la construccién y
mantencién de blogs por parte de escolares y universitarios.

Fundamentos para el uso educativo de blogs:

e Son un recurso usado por [évenes para fines personales (diarios de viajes y de vida, bitdcoras,
tratamiento de un tema de interés (ciclismo, poemas, naturaleza, aves, fotos). En escuelas se utilizan
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frecuentemente como diario mural o periédico digital (http://www.eduteka.org/PeriodicoEscolar.php),
como repositorio de investigaciones o de proyectos de los alumnos en literatura, ciencias, arte e
historia, asi como en actividades extra-programdticas (huertos escolares, clubes de musica, etc.). El blog
facilita el que la informacién sea analizada, editada y comentada por un curso y también conocida y
comentada mds allé de la escuela.

e Constituyen una herramienta de fomento a la lecto-escritura pues a los alumnos les motiva escribir,
comentar otros blogs y recibir comentarios en el propio, trabajar en equipo, disefar y visualizar en
Internet sus creaciones. Ej: diario mural digital, viaje de estudios del curso, desarrollo de una proyecto
de investigacién, etc.

e La creacién de blogs por parte de grupos de alumnos que trabajen de manera asincrona, ofrece a los
docentes la posibilidad de registrar investigaciones en base a trabajo grupal colaborativo. El docente
junto a sus alumnos pueden ir comentando y haciendo evolucionar el blog durante la investigacién. En
este sentido, los blogs facilitan el trabajo de proyectos inter-escolares sobre temas de interés comin
entre varias escuelas, por ejemplo, la produccién colaborativa de un cuento o el registro del desarrollo
de una investigacion.

e La facilidad con que se crean, administran y comentan los blog (con plantillas pre-disefiadas) permite
hoy en dia concentrarse mds en los contenidos que en la implementaciéon técnica de un blog. Sin
embargo, se requieren algunas destrezas informéticas y por lo tanto constituyen una oportunidad de
mejorar esas destrezas en los alumnos.

e Para una escuela, el blog pueden convertirse en el medio de comunicacién con toda la comunidad
educativa. Por ejemplo, mantener informados a padres y apoderados sobre novedades de los
estudiantes o de la institucién. Asimismo, los padres pueden comentar en el blog las actividades de la
escuela, hacer sugerencias y motivar a sus alumnos.

e Los blogs ofrecen al docente la posibilidad de mantener y compartir con ofros docentes su propio
banco de materiales y de actividades.

Recursos TIC para crear blogs:

Wordpress: http://wordpress.com/

Bligoo: http://www.bligoo.com/

Blogger: https://www.blogger.com

Recurso recomendado (requiere de Internet, es un sitio Web): Wordpress debido a que es gratuito, existe una
amplia variedad de complementos (plantillas, disefios, tutoriales y ejemplos de uso) en Internet, puede usarse
para crear sitios web escolares, tiene un buen sistema de administracién y de analiticas de uso.

Nota: una alternativa a los blogs son los wikis, sin embargo la experiencia indica que los blogs son mas
populares entre educadores.
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Sintesis del trabajo con blogs en el aula escolar:

Se recomienda apoyarse en un ayudante con experiencia en TIC, para el manejo informdtico del software
escogido y para atender dudas de alumnos durante la construccién del mismo, de modo que el docente se
concentre en los aspectos lingUisticos de los blogs mds que en su funcionamiento técnico. También se
recomienda distribuir una breve guia del uso del software y un ejemplo paso-a-paso para construir el primer
blog (ej: ver YouTube “como crear un blog con Wordpress”). En clase se discuten los conceptos y aplicaciones
pedagdgicas de los blogs y se revisan algunos blogs escolares en uso en escuelas. Como tarea (en base a guias
y ayudantes) queda el uso del software y la construccién del blog.

En una primera experiencia con blogs y con el objeto de madurar el disefo, las diversas opciones del software
de creacién de webs y desarrollarlo gradualmente, se recomienda planificarlo para 2 a 3 semanas, las que
incluyen el disefo, produccién, pruebas, publicacién, administracién. Conviene dejar un tiempo (algunas
semanas) publicado el blog y hacer difusién de él, para recibir comentarios mds alld de los autores y de la
escuela, si esto es de interés para los objetivos del docente.

Ejemplo de construccién:

Una vez dominada la tecnologia y con un disefio claro de lo que se espera lograr, un blog escolar se puede
construir en una tarde. Es el primer blog el que mds demora, en especial para familiarizarse con la
tecnologia.

19 semana: motivacién al uso de blogs en educacién (fomento lector, investigacién, géneros); experiencia
personal de cada alumno. Ideas de blogs (diario personal, diario del curso o de la escuela, registro de un
evento escolar o de una investigacién en cualquier asignatura, etc.). Al final de la 19 semana cada alumno
o grupo ha definido el contenido y el formato gréfico de su blog. Se realiza una introduccién al software de
blogs.

2° semana: revisién de blogs escolares en Internet, discusién, estructura y componentes de un blog,
multimodalidad. Disefio y construccién del blog, asignacién de comentarios a blogs entre grupos;
administracién y analitica de un blog (con apoyo de guia). Incorporacién opcional de screencast, podcast,
hipervinculos.

3° semana: se completa el blog, se presenta y discute en clase. Partes de él pueden publicarse en el muro
escolar y en las salas de clase.

Junto con herramientas bdésicas para compartir textos como Google Docs, el cual permite la escritura
colaborativa de manera asincrona, existen ofros recursos digitales especialmente orientados a educacién para
este propésito. Para ocupar estos recursos, los alumnos deben tener acceso a un computador o mévil con
Internet.

Padlet (https://es.padlet.com/premium/backpack): sitio Web gratuito que opera como un muro o grafiti digital
en el cual los alumnos de un curso pueden dejar sincrénicamente (en forma simultdnea), mensajes de texto,
imdgenes, links, videos, documentos, etc. El muro tiene un identificador (url) de modo que todos puedan
acedera él. El creador del muro debe registrarse y puede crear tantos muros (con identificadores distintos) como
desee. También puede imprimir, enviar el muro por correo, vincularlo a Facebook, etc.
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Algunos ejemplos de usos de Padlet en educacién son los siguientes:

El profesor comparte un muro a su curso y deja un mensaje de texto que expresa una idea abstracta, un verso o
un pensamiento. Los alumnos deben acceder a la pdgina e interpretar el texto dejando un mensaje en el muro.
Todo el curso puede ver el mismo muro (proyectado en clase) y se debate sobre las interpretaciones. Por cierto,
los alumnos también pueden realizar esto desde sus hogares, dejando el texto en el muro como tarea.

El profesor comparte en el muro un concepto en clase que los alumnos deben poder explicar. Los alumnos
envian su explicacién al muro y todo el curso debate sobre la correctitud de las diferentes explicaciones.

Realizar una lluvia de ideas sobre un tema que el curso deba elaborar en conjunto, por ejemplo, el tema para
un cuento colaborativo. Todo el curso puede construir un “collage” de ideas o imégenes.

El profesor incorpora la imagen de un mapa en el muro y los alumnos deben identificar algunas de sus
caracteristicas (ej: zonas de riesgo de tsunamis y zonas seguras de una zona costera). Todo el curso participa y
debate el tema.

Se utiliza el muro para ir coleccionando “links” durante un periodo de tiempo sobre algin tema de
investigacién, de modo que todos puedan utilizarlos. Quienes los utilizan, pueden ir comentando los links.

Muro de Padlet con ideas de cémo usar un muro de Padlet en clases (en inglés).
De http://es.padlet.com/wall/ineducation

Glogster (http://www.glogster.com/) es una herramienta similar a Padlet, aunque de pago,
para trabajo colaborativo, orientada a crear Posters denominados “glogs” (graphic blogs).
Un Glog puede incluir texto, imdgenes, sonido, documentos, videos, links, efectos especiales
y animaciones. Existe una gran cantidad de Glogs que pueden utilizarse y editarse.

Ver ejemplo de Glogster: http://sashamcbennett.edu.glogster.com/enrichment-board/

MANUAL OPED | Aportes de las Tecnologias de Informacién y Comunicaciones (TIC) a la ensefianza y aprendizaje del Lenguaje


http://es.padlet.com/wall/ineducation
http://www.glogster.com/
http://sashamcbennett.edu.glogster.com/enrichment-board/

3&°. ) OPED

\;.ﬂ.‘ﬁ Obson{nmrlol dp Practicas
Educativas Digitales

Existen numerosos software para computador y méviles orientados a la produccién de textos multimodales e
hypermediales digitales.

Consideraciones para el uso pedagdgico de textos multimodales (e hypertextuales):

e Pueden verse como una extensién del cémic, con mds texto e imdgenes e incorporando eventualmente
animaciones simples. Permite una mayor orientacién a otros géneros literarios.

e La produccién de un cuento digital en la forma bdsica de libro-dlbum digital es funcionalmente simple y
motivador para los alumnos. La incorporacién de animaciones dificulta la codificacién para una buena

interrelacién entre los medios, lo cual fuerza la fundamentacién en la eleccién de los medios.

e Se facilita la produccién colaborativa o grupal: grupos de alumnos crean partes diferentes del texto
multimodal. Si es hypertextual: los diferentes “caminos” se pueden abordar por grupos diferentes.

e Se facilita el compartir producciones literarias, distribuirlas y eventualmente publicarlas.

e Responde a la tendencia de los libros digitales escolares que incorporan multimedios, siendo necesario
conocer sus beneficios y complejidad de produccién.

Recursos TIC para crear textos multimodales:

Simplebooklet (http://www.simplebooklet.com). Este es un servicio gratuito, en linea (requiere
Internet), para crear y publicar folletos o booklets). El usuario se registra y elige una plantilla
acorde a sus necesidades. En cada pdgina del folleto puede incorporar texto, imdgenes,
videos, links. Una vez creado el folleto, puede compartirse en linea a través del link exclusivo
con el cual se asocia y que es generado por el servicio.

Widbook (http://www.widbook.com/). Plataforma en linea gratuita (requiere Internet) para
crear libros multimediales de manera colaborativa, es decir, el autor puede invitar a otras
personas a hacer aportes al libro. Asimismo cualquier persona puede intervenir los libros de
la plataforma a los cuales su autor haya autorizado para ser modificados por otros. Los
libros pueden contener textos, imagenes y videos.

Este recurso también es apto para lectura puesto que la plataforma contiene una coleccién
de textos publicos.

Widbook esté orientado a usos educativos. Sus autores sugieren usarlo en proyectos de
escritura creativa en el estilo “fan fiction”, para apuntes de clase en formato multimedial y
como portafolios digitales.
http://www.freetech4teachers.com/2013/05/collaboratively-create-multimedia-
books.html#.UyhlToUVecO

2Create a Super Story (ingles, de pago) https://www.2simple.com/product/2create-super-
story
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Software sencillo para crear contenidos multimodales (textos, imagines, animacién bésica).
Es una aplicacién de escritorio por lo que no se necesita disponer de Internet. No es gratuito
pero la Facultad puede establecer un acuerdo con la empresa para uso masivo en docencia
(se hizo el 2013).

Este software estd disefiado para nifios pequenos, por lo que su interfaz es intuitiva y se
aprende por ensayo y error. Resulta efectivo mostrar a todo el curso como construir un
cuento breve animado y con imdgenes (en 1/2 hora) y luego dejar el resto para la
exploracién por parte de los alumnos. Asi, el docente puede concentrarse en los aspectos
lingUisticos que le interese desarrollar con estas producciones.

Sintesis del trabajo en clases con software de creacién de textos multimodales.

Se recomienda apoyarse en un ayudante para el manejo funcional del software escogido y para atender dudas
de alumnos durante la construccién del mismo. Si el software no contiene tutoriales en espafiol (normalmente se
encuentran en YouTube), se recomienda distribuir una guia del uso del software y un ejemplo paso-a-paso para
construir el primer texto. En clase se presentan y analizan los conceptos y las aplicaciones pedagdgicas y se
revisan algunos trabajos de alumnos. Como tarea (en base a guias y ayudantes) se deja el aprendizaje del uso
del software y la construccién del texto.

Un texto multimodal tarda normalmente entre 2 y 3 semanas en su disefio y produccién. Un cuento breve puede
desarrollarse en el transcurso de 1 semana, considerando trabajo fuera de clases por parte de los alumnos.
También puede entregarse el software y dejar como tarea su exploraciéon y la produccién de un cuento
animado, que se presenta finalmente en clase.

Para la evaluacién de una produccién literaria multimodal se pueden plantear rdbricas que consideren aspectos
de forma (estética, uso de formas y colores, largo), funcionales (uso de opciones del software, tales como
animacién, sonido o cambio de escenas) y de conceptos (complementariedad de medios, lenguaje usado, uso
del género, etc.).

Eijemplo de construccién:

19 semana: motivacién a la produccién de textos multimodales en educacién (fomento lector, investigacién,
géneros, etc.). Al final de la 1 semana cada alumno o grupo ha definido el tema de su produccién
literaria.

Un cuento multimedial corto puede desarrollarse parcialmente durante una clase (en 20 minutos), con el
software y entre todos los alumnos. La pizarra digital puede servir de apoyo en esta actividad.

2¢ - 3° semanas: construccién individual o grupal del proyecto, justificacién del uso de medios; se puede
realizar un andlisis grupal de cada produccién para que cada alumno reciba sugerencios de sus
compafieros. Al final del proyecto pueden presentarse en clase cada creacién e incluso apoyarse en un
presentador para fundamentar pedagégicamente el trabajo.

Una alternativa interesante de los servicios de produccién de textos en linea es la posibilidad de crear
colaborativamente entre alumnos geogréficamente dispersos, en escuelas de otros lugares y paises.
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La programacién de objetos animados se fundamenta en el construccionismo [Papert 1980], el cual deviene del
constructivismo. Fue utilizado intensamente en las aulas escolares en la década de los 90, luego decayé y ha
vuelto a surgir con fuerza desde Inglaterra y otros paises por el potencial formativo que tiene.

El aprendizaje ocurre cuando los nifios estdn comprometidos en la construccién de un artefacto o proyecto que
les es personalmente significativo. Los nifios construyen estructuras de conocimiento y los artefactos que
construyen se constituyen en “objetos con los cuales pensar” e involucran a ofros en ese pensamiento. Este
nuevo conocimiento les permite realizar construcciones mads sofisticadas, que conlleva a mdés conocimiento... y
asi sucesivamente, en un ciclo que se va auto reforzando.

Fundamentos para el uso pedagdgico de programacién:

1. Desarrolla el pensamiento légico y ordenado.

2. Desarrollo el pensamiento computacional o algoritmico.
3. Desarrolla la creatividad.

4. Representa en pantalla lo que piensa el alumno.

5. Facilita realizar proyectos significativos (escenas, juegos, comics animados...)

Sintesis del trabajo en clases — la préctica construccionista.

Se recomienda apoyarse en una ayudante para el manejo funcional del software escogido y se recomienda
distribuir una guia del uso del software con diversos ejemplos. En el caso del software “Scratch”
(http://scratch.mit.edu/) , el sitio web permite la posibilidad de revisar y hacer remix del cédigo del trabajo de
otros nifios.

Una animacién simple en Scratch o Snap (http://snap.berkeley.edu/), para comprender su potencial educativo y
complejidad técnica, se puede desarrollar dentro de 1 semana o 2 clases, considerando que los alumnos
desarrollan el programa en casa o en ayudantia. Proyectos més complejos se pueden llevar a cabo a lo largo
de un semestre.

Ejemplo:

Clase 1:
Concepto de algoritmo, estructuras de control, datos, iteracién, decisiones, movimiento, personaijes, escenas,
sonido, etc. Demostracién de una animacién.

Clase 2:

Los alumnos presentan sus animaciones y se analizan en clases.
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Recursos TIC para programar:

Scratch (gratuito, en linea y como aplicacién de escritorio): http://scratch.mit.edu/ lenguaje de
programacién, disefado por el MIT para escolares, que permite crear juegos, historias animadas
interactivas, expresiones de arte y matemdtica. Se programan los objetos con “Scripts” o “Comandos” —
instrucciones que debe ejecutar el objeto. Tiene versiones de programacién en diversos idiomas,
incluyendo el espafol. El sitio de Scratch contiene miles de programas que pueden revisarse y re-usarse
para proyectos escolares
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Software Snap (http://snap.berkeley.edu/). Este software es gratuito, estd en espafiol y es un
descendiente directo de Scratch, igual de simple, la misma légica e interfaz, pero con mds
posibilidades de programacién para proyectos més complejos.
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En el eje comunicacién, el uso de presentadores (PowerPoint, Prezi, Keynote) como medios de comunicacién estd
ampliamente extendido en el mundo escolar y universitario. Sin embargo, se ha detectado una importante mala
utilizacién de este medio, en especial en cuanto a sus claves comunicacionales (de forma y estéticas). Seria
conveniente que los alumnos comprendan y apliquen las claves bdsicas para el disefio de una presentacién con
medios digitales (incluyendo sonido, animaciones, videos, etc.).

Ademds de PowerPoint y Keynote (para equipos Apple), estdn Prezi y Powtoon:

Prezi: http://prezi.com/support/ crecientemente popular entre profesores como alternativa a
PowerPoint.

Powtoon: (http://www.powtoon.com/welcome/) software para construir explicaciones
animadas de conceptos (ej: qué es un eclipse, la fotosintesis, cémo funciona el sistema
digestivo, los sismos, etc.):

Requiere de mayor esfuerzo de produccién, pero se pueden crear presentaciones de gran
efectividad, en especial para ilustrar un concepto. Un Powitoon es como una pequefia
animacién y no un conjunto de ldminas como PowerPoint. Se recomienda ver ejemplos en el
sitio.

Los videos como recurso de aprendizaje

Un screencast es una grabacién o captura digital de imdgenes de pantalla durante un tiempo determinado y
puede incluir audio. El resultado de un screencast es un video de los cambios a través del tiempo que un
usuario ve en una pantalla. Se utiliza tipicamente para explicar cémo funciona un software o por estudiantes
para registrar un proceso o resolucién de un problema.

Los screencast y videos fomentan el desarrollo de habilidades comunicativas, de colaboracién y de manejo y
organizacién de informacién (requiere de planificacién y de integracién de medios). También se utilizan videos
(webcams), como “reflejo” para que los estudiantes se observen a si mismos leyendo de modo de trabajar su
lectura.

La creacién de videos, si bien son motivantes para los alumnos, requieren de tiempo de filmacién y edicién,
incorporacién de audio y tfextos (subtitulos, etc.) que suelen trascender las posibilidades de los tiempos
escolares. Requieren de un guion y en el caso de filmaciones a terceros, de su consentimiento.

Recursos TIC para crear y editar screencast:
Screencast-O-Matic (http://screencast-o-matic.com/) es un software gratuito que corre en

MAC y PC y es recomendado para profesores. Una breve introduccién (en inglés) sobre cémo
utilizarlo puede verse en: http://screencast-o-matic.com/u/h/start-recording
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maker#t1 =overview). Software gratuito de Microsoft para edicién de videos. Existe una gran
cantidad de tutoriales al respecto, varios de ellos en espafiol (ver en YouTube).

Adobe Premier Pro CC (http://www.adobe.com/products/premiere.html) software de pago

(USD$ 100), muy completo para edicién de videos, corre en PC y en Mac, con buenos

tutoriales en espafol.

Final Cut Pro (http://www.apple.com/final-cut-pro/) software de pago (USD$ 300), es uno
de los software de edicién de video mds completo para computadores Apple Mac.

iMovie (https://www.apple.com/mac/imovie/) software gratuito para computadores Apple

Mac, relativamente bdsico, permite organizar y editar clips de video, insertar titulos, efectos y

sonidos.

Recurso para podcast: hitps://soundcloud.com/creators

El Portal EducarChile (http://www.educarchile.cl) contiene videos de “buenas précticas” con filmaciones de

situaciones de aula, varias de ellas con uso de TIC en lenguaje:
http://ww?2.educarchile.cl/Portal.Base/Web/verContenido.aspx2ID=136710&PT=37

»Planificacion y analisis de dases

Planificacion clase
“.quiy Produccion de textos
(Serie Aulas abiertas)

>

Planificacion clase de
[l Numeros (Serie Aulas
abiertas)

P Planificacion clase de
Comprension Lectora
(Serie Aulas abiertas)

Contextualizacion del
modulo: Gestion
pequefa empresa

Analisis clase
Clasificacion (Serie

= Aulas abiertas2)

Analisis de clase de
Numeros mejorada
(Serie Aulas abiertas)

Analisis clase de
Produccion de Textos
(Serie Aulas abiertas)

Analisis clase de
Geometria (Serie
Aulas abiertas)

Analisis clase
Diversidad (Serie
Audas abiertas2)

Planificacion clase
Clasificacion (Serie
Aulas abiertas2)

Analisis clase de

d Nimeros (Serie Aulas

abiertas)

Analisis clase de
Comprension Lectora
(Serie Aulas abiertas)

Planificacion clase de
Geometria (Serie
Aulas abiertas)

Planificacion clase
Diversidad (Serie
Aulas abiertas2)

Estrategia Estudio de
Clases (Serie Aulas
abiertas)

Videos de EducarChile sobre buenas practicas en “Planificacién y Andlisis de Clases”
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Windows Movie Maker (http://windows.microsoft.com/en-us/windows-live/movie-maker#t1=overview).
Software gratuito de Microsoft para edicién de videos. Existe una gran cantidad de tutoriales al
respecto, varios de ellos en espaol (ver en YouTube).

Adobe Premier Pro CC (http://www.adobe.com/products/premiere.html) software de pago (USD$ 100),
muy completo para edicién de videos, corre en PC y en Mac, con buenos tutoriales en espariol.

Final Cut Pro (http://www.apple.com/final-cut-pro/) software de pago (USD$ 300), es uno de los
software de edicién de video més completo para computadores Apple Mac.

iMovie (https://www.apple.com/mac/imovie/) software gratuito para computadores Apple Mac,
relativamente bdsico, permite organizar y editar clips de video, insertar titulos, efectos y sonidos.

Recurso para podcast: hitps://soundcloud.com/creators

Teachers TV. Si bien los videos de esta iniciativa estén en inglés, constituyen un recurso para analizar
estrategias y metodologias de ensefianza. Aunque como iniciativa estd ya cerrada, los videos de
Teachers TV estan disponibles en diversos sitios y muchos de ellos contienen experiencias docentes.
Pueden verse en linea o descargarse al computador.
http://www.tes.co.uk/article.aspx?storyCode=6107748&s_cid=RESadsMPU_TeachersTV

Un ejemplo de video sobre lecto-escritura es el siguiente:
http://www.tes.co.uk/teaching-resource/Teachers-TV-Early-Reading-6084297/

YouTube (http://www.youtube.com/) dispone de una gran cantidad de videos potencialmente ttiles como apoyo a
Lenguaije, pero deben ser seleccionados y posiblemente lo recomendable sea crear un “canal” de YouTube de la
Facultad con los mejores videos clasificados, incluyendo los propios. Una seleccién al azar (no revisada) de videos de
YouTube sobre lenguaije arrojé cientos de resultados. Un ejemplo de ellos en la siguiente figura:

Adquisicién y desarrollo del lenguaje en la infancia
by AUDIOLOGIAYLOGOPEDIA - 1year ago « 27,348 views

Documental ilustrativo de lo que ocurre en Ias primeras fases de |a adquisicion y
desarrollo del lenguaje

LENGUAJE - EL SUJETO
by Acadeimas Aduniy César Vallejo « 5 months ago - 3,432 views

El profesor David Davila, docente de |a asignatura de Lenguaje de |as academias
ADUNI" y "CESAR VALLEJO", aborda el tema

HD

¢iQue es el ser humano? Una mirada desde la ontologia del
lenguaje
by Miguel Retamal - 9 months ago - 13,532 views

Seleccién de videos de YouTube sobre Lenguaje

YouTube cuenta también con un canal de videos sobre evaluaciones de software educativo en
htp://www.youtube.com/user/childrenstech.
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Pedagogia en Educacién Parvularia

La UNESCO advierte a educadores y apoderados que las TIC estdn impactando ya considerablemente la vida
de los nifios (de 2-6 afos), de lo cual a menudo los educadores y apoderados no estdn debidamente
informados.

Junto al potencial educativo (recursos para explorar, dibujar, crear, jugar, etc.), advierte también sobre los
riesgos inherentes al uso de TIC (exposicién a contenidos y a contactos interpersonales inadecuados, sobre-
exposicion a las pantallas, juegos de contenido agresivo, sedentarismo y potenciales trastornos sociales y de
relacién con el mundo fisico) [Kalas 2010].

Las dreas centrales de trabajo con TIC en Educacién Parvularia pueden clasificarse segun [Siraj-Blatchford,
2006] en:

e Comunicacién y Colaboracién: resolucién colaborativa de problemas, dibujo, registro de video,
programacién de juguetes (robots para nifios virtuales y reales de programacién a través de iconos).

e Creatividad: uso de software para explorar y conectar ideas, resolver problemas, ver objetos y
situaciones desde distintos puntos de vista, hacer comparaciones inusuales; crear mdsica y expresarse
con colores, formas y sonidos.

e Juegos de roles: simulaciones de roles (profesor, médico, banquero) y de construccién y simulacién de
la vida en diversos ambientes (hogar, jardin, campo).

e Aprender a aprender: las TIC pueden ayudar a los nifios a observar cémo piensan (Logo, robots).

Educacién Parvularia y Lenguaje

Las TIC ofrecen una variedad de recursos y de opciones metodolégicas. Actualmente la literatura reporta que
los usos de TIC mds populares en Educacion Parvularia en las escuelas son:

¢ Dibujo (individual o de construccién e interpretacion colectiva);

e Lectura de textos digitales por parte del profesor o del software (que observa y escucha todo el curso en
una pantalla, destacéndose las palabas que van siendo leidas);

e Juegos digitales interactivos con imdgenes, palabras y frases de un texto (para ordenar, relacionar,
escuchar, identificar);

e Fotografias y videos que los mismos nifios producen, editan e interpretan (muy popular y con buenas
experiencias reportadas por educadores, para ilustrar un cuento o una escena) con cdmaras digitales y
software de edicién simples y de bajo costo;

e Software de reforzamiento para nifios con retardo lector (aunque debatido en la literatura);

e Software de creacién de historias con personajes y escenas;

e Robots programables por nifios pequefios (programacién con iconos o botones).
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Por parte de los docentes, el equipamiento minimo para trabajar con TIC es un computador y un proyector.
Equipamiento adicional son Internet (Wifi), tecleras, pizarras digitales (con el correspondiente software) y robots
“de suelo” (floor turtles — muy utilizados en UK y EE.UU. en educacién parvularia). También se sugiere trabajar
inicialmente las TIC en algunas clases con apoyo de un “Ayudante TIC” (a implementarse el 2014 en la
Facultad) en aquellos casos en el docente lo solicite, en especial en las primeras experiencias.

éCudnto usar las TIC en clases de Educacién de Pdrvulos? Este es un tema bajo investigacién y muy
dependiente del contexto educativo. Una primera aproximacién es la siguiente:

e Nifos de 3 afios: no mds de 15 minutos en un dia.
e Nifos de 4-5 afos: no mds de 20 minutos en un dia.
e Nifos de 5-6 afos: no mds de 30 minutos en un dia.

Algunas preocupaciones bdsicas con TIC en educacién de pdrvulos son sus posibles efectos dafinos en el fisico
de los nifios:

e Postura anatémicamente correcta (derecha) frente a un computador.

e La pantalla debiera estar en un dngulo de 10-20° bajo el nivel del ojo del nifo.

e No mirar directamente el rayo de luz de un proyector, idealmente los nifios le dan la espalda al
proyector.

Nota: hay un gran volumen de investigacién sobre TIC y nifios con necesidades educativas especiales, que no
se incluye en este informe. Si se menciona més adelante el trabajo del CEDETI de la PUC.

En lo que sigue se abordan los posibles aportes de las TIC para los cursos de Educaciéon Parvularia,
presentdndolos en los ejes de Lectura, Escritura y Comunicacién.

Se recomienda a los Educadores de Pérvulos leer las secciones anteriores para
Educacién Bdésica, puesto que muchos de los recursos alli mencionados son
susceptibles de ser utilizados también en Educacién de Parvulos.

Salvo excepciones (cémics, blogs, libros digitales y otros), los contenidos no se
han repetido acd por razones de espacio.
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Existe un conjunto de bibliografia en espafiol sobre el aporte —en general- de la literatura digital [Dussel 2013],
[Pedré 2012]. En la Fundacién Eduteka hay una serie de investigaciones breves sobre el tema. Por ejemplo:

hitp://www.eduteka.org/LibroElectronicol.php

Recursos para el uso de TIC en Educacién Parvularia y Lenguaje

La mayor parte del software para ser usado por nifios hoy en dia son programas “off-line”, es decir no
requieren de Internet. Sin embargo, la tendencia en los paises desarrollados es crecientemente hacia el uso de
software en Web y de méviles (celulares Smartphone y tablets) en educacién parvularia.

Un aspecto a cuidar es que hay una variedad creciente de software educativo, muchos de dudosa calidad. Una
habilidad que debieran adquirir las educadoras es a seleccionar recursos TIC, para lo cual existen rébricas.
Algunos sitios con referencias, evaluaciones y consejos para el uso de TIC en educacién parvularia son:

CEDETI (http://www.cedeti.cl/software-educativo/) este es un sitio de la PUC, muy importante para todo

educador de Educacién Parvularia y Bésica pues contiene una serie de software gratuito de alta calidad y
probado en escuelas chilenas, con énfasis en nifios que tienen necesidades educativas especiales (NEE).
Parte del software de CEDETI se muestra en la siguiente figura:

Suenaletras

Es un software disefiado para
el apoyo del aprendizaje de la
lectura y la escritura de nifios
con déficit auditivo parcial
(hipoacusico) o total (sordo). Incluye mediacion
del aprendizaje de la lectura por tres medios:

CwEf(’» {
1] ¢
LETRAS

Leer mas...

Cantaletras

Es un sistema multimedial para

la ensefianza de la lectura y

escritura de nifios ciegos cuya

caracteristica fundamental es

que se sustenta en un modelo de triple
mediacion: para el nifio, para el educador lego y
para el educador experto

Leer mas...

Jumping Letters

Es un ambicioso plan que

pretende la intemnalizacion de

Cantaletras. El proyecto que se

esta desarrollando con el

apoyo del International Council for the Education
of people with Visual Impaiment (ICEVI)

Diccisefas

Es un diccionario de lenguaje

de sefias chileno hecho por

nifios y para nifios; una version

inicial contendrd cerca de 500

palabras, las que se espera incrementar a 5000
en su estado de desarrollo final.

Leer mas...

Aumentativa.net Chile

Es una herramienta tecnoldgica

que integra un diccionario

pictografico y fotografico propio,

materiales para descargar,

base pictografica y fotografica, unidades
didacticas multimedia, animaciones, generacion
automatica de materiales multimedia on-line,
generacion automatica de materniales curriculares
impresos, actualizacion semanal de pictogramas
e imagenes, solicitud de pictogramas a la carta,
etc

Leer mas...

RoboBraille

RoboBraille es una herramienta
que permite convertir

noB\

Parte del software educativo de CEDETI
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EducaConTic (http://www.educacontic.es/blog/recursos-tic-para-educacion-infantil) Blog en espafiol, buscar

en la seccién “Recursos TIC para Educacién Infantil”. Contiene referencias a sitios de profesores que usan
TIC. Un aspecto de este sitio es el siguiente:

Cada vez son mas los docentes de educacion infantil que van incorporado 1as
diferentes herramientas TIC a sus actividades de clase. Hay que tener en cuenta
que, de untiempo a esta parte, el concepto de alfabetizar ha experimentado una
evolucion constante en cuanto a su significado, en |a sociedad analdgica
alfabetizar consistia en tener acceso a lectura, escritura, calculo y nociones de
cultura general, en una sociedad analdgica como |a nuestra, alfabetizar ademas

de todo lo anterior supone que los nifios tengan acceso a los medios y redes digitales para obtener,
contrastar, analizar y también publicar contenidos digitales multimedia.

Desde EducaconTIC os proporcionamos una serie de recursos para los docentes de infantil con el objeto
de ayudar a incorporar 1as TIC y poder aprovechar todas sus posibilidades en esta etapa educativa tan

importante.

VEDOQUE

VM"

I

m| -

-v &

HE
aprendizaje.

Vedogue es una web de recursos educativos pero Vedoque es también una
familia formada Antonio Salinas y Maria Jesus Egea, el informatico y ella
maestra que junto con sus hijos, en edad escolar, han ido construyendo esta
magnifica web de aplicaciones educativas para infantil y primaria y que de
manera desinteresada, 1o ponen al servicio de toda la comunidad educativa,
buscando nuevas formas de ensefiar y defendiendo el juego como principio de

Son unos materiales de apoyo para el aprendizaje tanto para docentes como para familias usando las TIC
en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

APRENDIZAJE DE LA LECTOESCRITURA

g\,e-,j
3

ATy

- 's—-—-

FANTASTIC INFANTIL

(S ey o o

==

=

Enfocado al aprendizaje v refuerzo del proceso lectoescritor destinado
fundamentalmente a alumnos de 5 afios y del primer ciclo de primaria, asi
como a alumnos con necesidades educativas especiales. Pretende ademas
reforzar 1a motivacion y el gusto por leer y escribir mientras refuerza la
capacidad de atencion y percepcion visual.

Un equipo de maestras del Colegio Hispania de Cartagena (Murcia)
coordinadas por Maria Jests Rodriguez, nos ofrece una fantdstica experiencia
en donde comparten con los alumnos y sus familias todo lo que van trabajando
en clase. Ademas de ello ha reunido una serie de recursos para el uso del

ordenador en el aula de infantil en lo que ellas llaman el rincén del ordenador.

RECURSOS Y HERRAMIENTAS PARA INFANTIL

Se trata de una coleccién de recursos, herramientas v programas informaticos
para trabajar las TIC en |a etapa de I3 Educacion Infantil. Esta clasificada en 3,4
y 5 afios e incluye todo tipo de actividades para estas edades, desde juegos
interactivos, cuentos y hasta WebQuest. Su autor es Diego Arroyo.

Ejemplo de recursos en el blog espafiol “EducaConTic”
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Se recomiendan los siguientes recursos (ver recomendaciones en la secciéon para Educacién Bésica) para el
desarrollo temprano del lenguaije:

El conjunto de software “Bartolo” de Imactiva (http://www.imactiva.cl/), en espafol y de pago
pero puede convenirse entre la Facultad y la empresa una licencia de bajo costo.

El Portal EducarChile tiene una gran base de recursos digitales, comentada, con experiencias
de uso en aula. http://www.educarchile.cl

El sitio de Eduteka mantiene recursos digitales y pequefias investigaciones sobre TIC y Lenguaije
(entre ofros): http://www.eduteka.org/

Software Abrapalabra de Unlimited (ampliamente disponible en las escuelas).

EducationalFreeware. Sitio de recursos educativos gratuitos, organizados por nivel y categoria.
http://www.educational-freeware.com/

La literatura sugiere diversas actividades con padres y apoderados apoyadas con TIC y describe un estado de
ansiedad de muchos padres respecto de cémo, porqué y a cuanta TIC deben estar expuestos sus nifios. En
general, el uso de TIC por parte de los nifios es més intenso y prolongado en el hogar que en la escuela.
Propuestas a considerar:

e Estimular que los padres observen y participen de la produccién de trabajos con TIC de sus nifios, tanto
en la escuela como en el hogar. Pueden organizarse talleres padre-hijos en las escuelas. Idealmente los
padres aprenden a usar algunos de los softwares para comprender de qué tratan, qué conceptos
ensefan, limitaciones, etc.

e Despliegue de los impresos de los trabajos de los nifios a la entrada de la escuela y en los eventos
escolares.

e Permitir que los nifos lleven TIC (ej: robots, tabletas, software, impresos de sus trabajos) de la escuela a
sus hogares y viceversa, y estimular que sean comentados por sus padres.

e Aconsejar a los padres interesados sobre qué software de estimulo de lenguaje adquirir y cémo usarlo
con los nifos (tiempos, progresién, apoyo). Disponer de una lista de sitios Web recomendables para
nifios. Aconsejar a los padres a revisar (y usar ellos) los principales software que sus nifios usan en el
hogar, en especial juegos (por su potencial contenido violento o inapropiado).

e Informar a los padres los riesgos del uso libre de Internet (contenidos inapropiados, cyberacoso, sobre-
exposicion a las pantallas, etc.). Esta informacién debiera mantenerse en el sitio Web de la escuela. En
ocasiones se acuerdan reglas de uso de TIC por parte de los nifios, entre padres y profesores.

e Sila escuela promueve la creacién de portafolios electrénicos, estos se entregan periédicamente a los
padres.

e Estimular que los padres interactden con la Educadora de Parvulos enviando los trabajos que sus hijos

realizan en su hogar. Una razén es permitir que la Educadora evalGe el nivel de complejidad que los
nifios logran con las TIC en sus hogares.
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e En muchas escuelas los padres cooperan con las escuelas aportando recursos TIC: tinta y papel de
impresoras, baterias para robots, etc.

e El blog escolar puede constituirse en el medio de comunicacién con toda la comunidad educativa. Por
ejemplo, mantener informados a padres de familia sobre noticias de los estudiantes o de la escuela (ver
blogs en cursos anteriores). Al usar software como Wordpress puede optarse por un blog o por un sitio
web tradicional de difusién y comunicacién con los apoderados.

Recursos TIC recomendados para crear blogs por parte de la educadora de parvulos (ver seccién de Educacién
Bésica):

Wordpress: http://wordpress.com/
Bligoo: http://www.bligoo.com/
Blogger: https://www.blogger.com

Recurso Recomendado: Wordpress debido a que es gratuito, existe una amplia variedad de complementos
(plantillas, disefos, tutoriales y ejemplos de uso) en Internet, puede usarse para crear sitios web escolares, tiene
un buen sistema de administracién y de analiticas de uso.

Dado el uso creciente de dispositivos méviles y tabletas por parte de nifios pequefos, especialmente en el
hogar, pero crecientemente en las escuelas, se recomienda evaluar su incorporacién en la formacién de los
educadores de pdrvulos. El software se encuentra disponible en los “app stores” de Google, Apple y otros,
muchos de ellos gratuitos. A la fecha, existen alrededor de 50.000 apps para nifios, sélo para la plataforma
iPad de Apple [CTR 2014]. Se sugiere comenzar a explorar apps de desarrollo temprano del lenguaje, disponer
de algunos de ellos en la facultad para uso de alumnos y mantener un repositorio actualizado de ellos.

Nota: mensualmente se ofrece una nueva y amplia variedad de apps para lenguaje en dispositivos méviles, no
todos de buena calidad, por lo que conviene apoyarse en sitios web especializados en la evaluacién de recursos
educativos [CTR 2014].

Dado el contexto en que trabajardn las futuras educadoras de pdrvulos en escuelas subvencionadas, se sugiere
plantear una linea de disefio, desarrollo y evaluacién de contenidos educativos digitales, siguiendo el estado del
arte del desarrollo temprano del lenguaje (segin lo entienden los especialistas de lenguaje de la Facultad de
Educacién), con el objeto de disponer de software propio, gratuito y de calidad que posteriormente pueda ser
llevado a las escuelas por las alumnas.

Uso de Pizarras interactivas

Las pizarras digitales o pizarras inferactivas son un recurso ampliamente usado en educacién parvularia en
algunos paises desarrollados y existe una amplia experiencia sobre metodologia y reportes de uso en aula.
Respecto de la metodologia para usarlas en nifos menores de 6 afos, hay ejemplos en:
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“Aprender a leer y escribir con una SMART Board”
https://www.youtube.com/watch2v=pmSYvBKf1Rk

Kindergartners learn with smart board
http://www.youtube.com/watch2v=0ez3Ku191ts

Videos

En cuanto a observacién de videos para analizar estrategias instruccionales de los estudiantes, se recomiendan
usar equipamiento sencillo (que también pueda usarse en escuelas) y disponible en los computadores, tales
como iMovie de Apple y Windows Movie Maker de Microsoft (ver seccién de Educacién Bésica).

Para analizar estrategias y metodologias de ensefianza, un buen recurso es Teachers TV.
Posee una coleccién de videos de diversas experiencias docentes.
http://www.tes.co.uk/article.aspx?storyCode=6107748&s _cid=RESadsMPU_TeachersTV

Un ejemplo sobre lecto-escritura es el siguiente video:
http://www.tes.co.uk/teaching-resource/Teachers-TV-Early-Reading-6084297/

Cabe mencionar que para lenguaje por parte de nifios, hay experiencias positivas reportadas sobre uso de
Webcams con alumnos de educacién parvularia, para grabar su lectura y luego reflexionar sobre ella.

Cdmics en educacién parvularia

Comic Creator. http://www.readwritethink.org/files/resources/interactives/comic/

Herramienta gratuita, en linea, muy simple de usar por nifios pequefos para crear comics seleccionando
escenarios, personajes, didlogos y objetos en cada vifieta del comic. La herramienta fue disefiada para (del sitio
web de Comic Creator): “actividades de pre-escritura, pre y post lectura, etc.”. Los comics se crean en blanco y
negro con la idea de que los nifios los impriman y coloreen.

El Portal EducarChile contiene una serie de Idminas imprimibles para el aprendizaje de la
caligrafia. Ejemplo: http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle2id=101444
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Resumen de Recursos TIC

Libros y recursos digitales en general:

Mineduc:
q e  hitp://www.curriculumenlineamineduc.cl/605/w3-propertyvalue-49396.html|
‘ o  http://www.curriculumenlineamineduc.cl/605/w3-article-17130.html
o @ o  hitps://wbb34802.follettshelf.com/shelf/servlet/presentshelfform.do2site=34802
L : "
e  http://www.bpdigital.cl
e  http://www.yoestudio.cl

Enlaces:
e hitp://www.enlaces.cl/index.php2t=81&i=2&cc=1913&tm=2

e  Portal EducarChile http://www.educarchile.cl:

e El Rey Sapo. http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle2id=223571

e Ricitos de oro y los tres osos http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle2id=223570
o Elledny el ratén agradecido http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle2id=223569
e Eduteka (http://www.eduteka.org):

e El Aleph: http://www.elaleph.com/

e Centro Virtual Cervantes: http://cvc.cervantes.es/

e Periédicos escolares: http://www.eduteka.org/PeriodicoEscolar.php

Bartolo: http://www.bartolo.cl
e  EducaConTic http://www.educacontic.es/blog/recursos-tic-para-educacion-infantil
e Educational Freeware: http://www.educational-freeware.com

Produccién de textos digitales:

e http://www.sourcefabric.org/en/booktype/
e http://sigil.softonic.com/
- e http://www.myebook.com/

e Book builder: http://bookbuilder.cast.org/
e Tikatok: http://www.tikatok.com/
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Simplebooklet: http://www.simplebooklet.com
Widbook: http://www.widbook.com/

Bartolo: http://www.bartolo.cl

2create a Superstory: http://www.districalc.com

Blogs y pdginas web:

'dNe

Wordpress: http://wordpress.com/
Bligoo: http://www.bligoo.com/
Blogger: https://www.blogger.com

Cémics:

Colaboracién:

Pixton: http://www.pixton.com/es/

The Comic Book Project: http://www.comicbookproject.org

Review: http://comic-book-software-review.toptenreviews.com/learning-center.html
Comics: http://mashable.com/2010/10/24/create-your-own-comics/

Comics: http://en.wikipedia.org/wiki/Comics in_education

Comic Life:

Comic Life 3: http://plasg.com/

Comic Creator: http://www.readwritethink.org/files/resources/interactives/comic/

Programacién escolar:

Padlet: http://padlet.com/
Glogster: http://www.glogster.com/
Googledocs

ThinkFinity: http://www.thinkfinity.org

ReadWriteThink: http://www.readwritethink.org/

Educational Technology & Mobile Learning: http://www.educatorstechnology.com/
Children’s Technology Review: https://childrenstech.com/

Scratch (Berkeley): http://byob.berkeley.edu

Scratch: animaciones para nifos http://scratch.mit.edu/
Animaciones: Tynker (similar a Scratch): http://www.tynker.com/
Pervologo: http://eurologo.web.elte.hu/lectures/kirill.htm
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(O) e BeeBot http://www.terrapinlogo.com/
1! )
15!

LEGO Mindstorms http://www.lego.com

Pizarras Digitales:

n e  SMART Boards: https://www.youtube.com/watch2v=pmSYvBKf1Rk
m e Kindergartners: http://www.youtube.com/watch2v=0ez3Ku191ts

Comunicacién:

!

MS PowerPoint, el presentador mds usado en las escuelas.
Prezi http://prezi.com/support/ muy popular entre profesores.
Keynote (similar a PowerPoint, para computadores Apple).

e Powtoon: http://www.powtoon.com/welcome/

8.8

(R

Procesadores de Texto:

e Microsoft Word
e Google Docs.

>
Il

Navegadores:

)

MS Explorer: hitp://windows.microsoft.com/en-us/internet-explorer/download-ie
Firefox: http://www.mozilla.org/en-US/firefox/fx/

Google Chrome: https://www.google.com/intl/en/chrome/browser/

e Safari: https://www.apple.com/safari/

g
g
=

:

Buscadores:

\ e Google: https://www.google.cl/
Q e Bing: https://www.bing.com/

e Wolfram Alpha: http://www.wolframalpha.com/

=

Video, screencast y podcast:

EducarChile:
e hitp://ww?2.educarchile.cl/Portal.Base/Web/verContenido.aspx2ID=136710&PT=37
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Teachers TV:

e  http://www.tes.co.uk/article.aspx2storyCode=6107748&s cid=RESadsMPU_TeachersTV
e  http://www.tes.co.uk/article.aspx2storyCode=6107748&s cid=RESadsMPU_TeachersTV
o http://www.tes.co.uk/teaching-resource/Teachers-TV-Early-Reading-6084297/

e YouTube: http://www.youtube.com/

o http://www.youtube.com/user/childrenstech

e Screencast: http://en.wikipedia.org/wiki/Screencast ¢
e OBS - Open Broadcaster Software (http://obsproject.com/)
e Screencast-O-Matic (http://screencast-o-matic.com/)

¢  Windows Movie Maker (http://windows.microsoft.com/en-us/windows-live/movie-

maker#t1 =overview).

e Adobe Premier Pro CC (http://www.adobe.com/products/premiere.html)

e  Final Cut Pro (http://www.apple.com/final-cut-pro/)

e iMovie (https://www.apple.com/mac/imovie/)

e Recurso para podcast: https://soundcloud.com/creators
e Display Recorder.

Necesidades Educativas Especiales:

X o  http://www.cedeti.cl/software-educativo/

Varios:

|e:

e Cdmaras fotogréficas de bajo costo para uso de escolares. Facilitan la creacién de
Q contenidos multimediales (ej: en comics, blogs y otros).
¢ Grabadores de audio para podcasts.

e Lé&minas de caligrafia: http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle2id=101444
e Periédico Escolar: hitp://www.eduteka.org/PeriodicoEscolar.php
e Creacién de afiches: http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/detalle2id=216796

Informacién general sobre educacién:

LLS e Tecnologia y escuela. Lo que funciona y por qué:

Q http://www.fundacionsantillana.com/upload/ficheros/noticias/201111/documento_bsico.p
df

e Eduteca: http://www.eduteka.org/LibroElectronicol.php

e Edugeek http://www.edugeek.net/ En ingles, noficias sobre educacién, para profesores,
con frecuentes temas de TIC.
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ANEXOS

Planes de la Facultad que afectarédn el uso de TIC en Lenguaie:
Algunas de las iniciativas en cursos en la facultad son las siguientes:

e CREAT (Centro de Recursos de Ensefanza y Aprendizaje con Tecnologias): este Centro nace a fines del
afo 2014 y tiene como obijetivo prestar servicios de apoyo a la docencia, en especial en el uso de TIC.
Incluye la redefinicién de roles y servicios del antiguo CRA de modo de ir ampliando y mejorando el
apoyo a docentes y alumnos. Incorpora ayudantes TIC y recursos de software y hardware en cardcter
experimental. Ofrece Talleres para alumnos y docentes sobre el equipamiento de hardware y software
disponible para docencia (tecleras, pizarras digitales, PowerPoint, Excel, software educativo, otros).

e Base de datos de recursos de aprendizaje TIC (en plataforma Web) para los cursos y proyectos de
investigaciéon de la Facultad. Se listardn los diferentes recursos por especialidad (Lenguaje, Matemética,
etfc.) con descripcién, sugerencias de uso, vinculos a tutoriales y videos de uso y otras funciones. Esta
base de recursos se ird ampliando y completando permanentemente y se alojard en el CREAT. Se
construird el 2015.

e Propuesta de creacién de una Unidad Experimental de Creacién de Textos y Aplicaciones Digitales. En
la Facultad se producen permanentemente contenidos de alta calidad que tienen escasa difusién
posterior a su construccién y entrega (normalmente son trabajos de alumnos, proyectos o tesis). El
objetivo de esta unidad es apoyar la digitalizacién de estos trabajos de modo de darles mayor difusién
al interior y al exterior de la Facultad (al sistema escolar, por ejemplo). Esta unidad es adn un proyecto
para el afo 2015.

Qué mirar a futuro en Lenguaije
Pronésticos [Horizon 2013] atingentes a Lenguaije:

e “Aligual que el 2012, las Tablets contintan siendo el 2013 y 2014 la tecnologia més adoptada por los
usuarios universitarios y siguen considerdndose herramientas de gran potencial para el aprendizaje,
tanto dentro como fuera del aula”.

e Las encuestas a alumnos de la Facultad, que se procesardn anualmente, irdn dando cuenta del avance
de la adopcién de tabletas personales por parte de los alumnos. Ademds, estd en los planes tener a
disposicién de alumnos un conjunto de tabletas en el CRA, que puedan usarse en clases.

e “En dos o tres afios, se prevé la introduccién de dos tecnologias en la Ensefianza Universitaria: los
Juegos y el perfeccionamiento de las Andliticas de Aprendizaje. Los Juegos pueden ser herramientas
efectivas para construir conceptos y simular experiencias reales y tienen como objetivo implicar a los
estudiantes, proporcionéndoles escenarios digitales que suponen un desafio para la comprensién de
nuevos conceptos. Las Analiticas de Aprendizaje continGan siendo un campo que crece répidamente,
aunque todavia estd fuera del alcance de la mayoria de los docentes. Los investigadores estén
interpretando grandes conjuntos de datos para predecir los comportamientos de los alumnos. La
informacién derivada de las Analiticas de Aprendizaje puede informar de prdcticas educativas en tiempo
real, asi como ayudar a disefiar sistemas de gestién de cursos que personalicen las experiencias
educativas”.
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En el corto plazo (1-3 afos) se prevé un aumento de la oferta y complejidad de los textos digitales —
multimodales- para todas las edades. Por razones de costo, los Ministerios de Educacién estédn evaluando la
migraciéon de textos impresos a digitales en los sistemas escolares. Esta es una tendencia activa en paises
desarrollados. El prondstico es que ambos soportes, impreso y digital, convivirdn, aunque la tendencia de largo
plazo favoreceria al soporte digital.

También en el corto plazo, aumentard el uso y la capacidad de las plataformas méviles usadas por los alumnos
(celulares, tablets), en todos los niveles socio-econémicos. Como en otros paises, es razonable suponer que
todos los estudiantes universitarios y gradualmente los escolares -comenzando por la Educacién Media y luego
la Educacién Bdsica- contardn con estos dispositivos. El rol de la universidad serd proveer de equipos en
aquellos casos excepcionales que no dispongan, de plataformas de trabajo en linea, Wifi, y recursos digitales,
ademds de(licencias de software.

Una tendencia antigua (desde los 80) que ha ido perfecciondndose en Educacién Parvularia y Educacién Bdsica
es el uso de robots programables por nifios de 4 afos en adelante (sin necesidad de saber leer). Los robots
pueden ser un recurso interesante para explorar conceptos de espacialidad, identificacién y asociaciéon de
grafemas, etc. Se sugiere a la Facultad disponer de algunos de estos recursos que estdn disponibles en el
mercado local y en las escuelas chilenas. Ej: Beebot (http://www.terrapinlogo.com/ y LEGO Mindstorms
http://www.lego.com).

Redes escolares: como recursos de fomento a la comunicacién y a la lecto-escritura a través de proyectos
significativos para alumnos. Se sugiere a la Facultad participar con sus alumnos de estas redes escolares, en
que participan estudiantes de todo el mundo.

Espacio fisico. Si la Facultad implementa una sala experimental para Educacién de Pdrvulos, la literatura
reporta dos enfoques: el “rincén tecnolégico” o bien una sala separada con TICs para educacién parvularia y
bdsica (una especie de Sala Crisol pero sélo para Educacién Parvularia y Bésica). La tendencia parece ser la del
“rincén tecnolégico”, simulando el ambiente real en que trabajardn las Educadoras de Parvulos. Los recursos
TIC para estas salas son: pizarra digital, Wifi, proyector, tabletas para las educadoras de pdrvulos, PC (cargado
de software educativo, textos digitales y actividades especificas de Ed. Parvularia y administrado por un
ayudante TIC que mantenga, ordene y respalde la informacién), robots programables, cdmaras digitales y
grabacién de sonido para nifios,

Redes sociales: el uso de redes sociales en educacién es debatido [Gray 2010] por varias razones: el amplio
uso que de ellas hacen los nifios y [6venes, las alteraciones del lenguaje escrito y el hecho de constituir un
espacio privado y de cardcter social que suele ser resistido como espacio de trabajo. Sin embargo, dado el
intenso uso que de ellas hacen los alumnos, conviene saber lo que la investigacion esté indicando sobre el
impacto en el lenguaje en nifos y [6venes. También hay propuestas sobre uso de estas redes en educacién (en
clases), pero aun en amplio debate.
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ANEXOS

Competencias de Egreso del Licenciado y Profesor de Educacién Bésica ANEXO 1

Competencias del Licenciado de Educacién Bdsica: Disefia experiencias de aprendizaje de calidad mediadas
por TIC tanto presenciales como a distancia.

Competencias del Profesor de Educaciéon Bésica Genera ambientes y experiencias de aprendizaje de calidad

mediadas por TIC tanto presenciales como a distancia.

Matriz de conocimientos, habilidades y disposiciones propuesta para el perfil de egreso, en relacién a las TIC:

CONOCIMIENTOS,
HABILIDADES, DISPOSICIONES

LICENCIADO EDUCACION
BASICA

Curso en que
se aborda

CONOCIMIENTOS,
HABILIDADES,
DISPOSICIONES PROFESOR
EDUCACION BASICA

Curso en que
se aborda

. L Crea ambientes y
Analiza experiencias de S o . e
L - Diddctica de experiencias de aprendizaje Didéctica de la
aprendizaje que integran las TIC, .
lo Lectura que integran las TIC, para Lectura
CA y el modo en que estas . L
. . Fundamentos enriquecer el aprendizaje y Fundamentos
enriquecen el desarrollo integral S . S
. LingUisticos desarrollo integral de los LingUisticos
de los estudiantes. .
estudiantes.
Describe y justifica la
. h Incorpora las TIC en las i
incorporacién de las TIC en el o L Diddctica de la
e . - actividades de aprendizaje
disefio de actividades de Diddctica de Lectura
9.1 . de acuerdo al contexto y los
aprendizaje de acuerdo al lo Lectura . Fundamentos
recursos tecnolégicos R
contexto y los recursos . . LingUisticos
. . . disponibles
tecnolégicos disponibles
Incorpora el uso de las TIC en el .y
L . Usa las TIC en la evaluacién
disefio de la evaluacién de los de los aprendizaies para
aprendizajes para dar Diddctica de pre s P Diddctica de la
9,3 . - dar retroalimentacién
retroalimentacién oportuna y lo Lectura . Lectura
. - oportuna y pertinente a los
pertinente a los estudiantes de .
AR estudiantes
educacién bésica
Explica los desafios y . .,

: Demuestra una disposicién i
oportunidades de la " . Diddctica de la
. . - positiva hacia la
incorporacién y uso de recursos Diddctica de : - Lectura

9.4 - incorporacién y uso de
tecnolégicos en el proceso la Lectura Y Fundamentos
. . recursos tecnolégicos en el S
educativo presencial como a : Ling¥isticos
. . proceso educativo.
distancia.
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ANEXOS

Habilidades para trabajar en ambientes digitales ANEXO 2

Hoy no existe preparaciéon ni comprensién sobre el rol del docente en ambiente digital, lo que se traduce en una
ausencia de intencionalidad pedagdgica en las actividades que se realizan en este ambiente. Ello se expresa en
una falta de orientacién y claridad de objetivos pedagdgicos cuando se pide a los estudiantes realizar
actividades en ambiente digital. Siempre ha existido dificultad en nuestro sistema para orientar
pedagdégicamente el trabajo de biusqueda de informacién e investigacién en general. En ambiente digital se
estén reproduciendo las limitantes de prdcticas anteriores, pero ahora en un entorno mucho mds complejo.

Es necesario por lo tanto definir nuevos protocolos y estrategias pedagégicas para la formacién y preparacién
de las nuevas generaciones como adultos auténomos y responsables en ambiente digital. Un proyecto Fondef
en curso se ha impuesto como tarea el definir y evaluar aquellas habilidades que los docentes requieren para
formar en sus alumnos las habilidades requeridas para vivir y desempefarse en ambientes digitales. En lo que
sigue se presentan estas habilidades docentes, organizadas en torno a 4 grandes dimensiones: informacién,
comunicacién, colaboracién y ética y autocuidado (tabla 1).

Estas habilidades han sido elaboradas para docentes en ejercicio. Sin embargo, pueden servir como una buena
orientacién de aquellas habilidades que los estudiantes de pedagogia requieren al momento de egresar de su
programa de formacién.

Estas habilidades se organizan segin los tres ejes de lenguaje: escritura, lectura y comunicaciéon. Cada eje
puede integrar mds de una de las habilidades, pero para fines de organizacién se destaca aquella habilidad
que con mayor énfasis puede estar vinculada a alguno de los ejes. Se incluyen ademds unas habilidades
transversales que pueden ser desarrolladas tanto en lectura, en escritura como en comunicacién.

Para cada eje se distingue, cuando es necesario, entre las habilidades que deben poseer los estudiantes de
pedagogia, de aquellas habilidades que ellos deben poseer para ensefar a sus futuros alumnos en la sala de
clase la habilidad correspondiente.

HABILIDAD DOCENTE

a) Precisar la informacién requerida con el fin de orientar y acotar la
, . L Lectura
busqueda en ambiente digital
b) Generar y/o aplicar estrategias de biusqueda Lectura
c .. .,
2 c) Elegir informacién. Lectura
1 <}
= d) Ordenary estructurar informacién Lectura
£
—  e) Planificar la elaboracién de un producto de informacién Escritura y comunicacién
f) Combinar e integrar informacién Escritura y comunicacién
g) generar un nuevo producto de informacién Escritura y comunicaciéon
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S a) Aplicar protocolos sociales en ambiente digital Escritura y comunicacién
E
O . . . . - . . .,
2 s b) Aplicar criterios de disefio y formato Escritura y comunicacién
§
O7 ¢) Reconocer y destacar informacién relevante Escritura y comunicacién
c . . ., . ..
2 a) Intercambiar informacién en ambientes digitales Transversal
g
3 o
5
8 b) Elabora productos colaborativamente Transversal
S a) Identificar riesgos y oportunidades y aplica estrategias de Transversal
S proteccién personal
8
& b) Conoce derechos propios y de los otros y aplica estrategias de
<] 9 . L Transversal
4 = proteccién de la informacién
o
> . . .,
2 ) Aplica estrategias de proteccién Transversal
N
2
= d) Reconoce dilemas éticos y consecuencias legales Transversal

Tabla 1: habilidades docentes para ensefiar en ambientes digitales

Las habilidades docentes no han sido adn descritas distinguiendo los distintos programas de formacién de
profesores (pdrvulos, bésica, media). Tampoco se distinguen dreas disciplinarias.

LECTURA

HABILIDADES QUE DEBE DESARROLLAR EL PROFESOR PARA TRABAJAR EN AMBIENTE DIGITAL

a) Precisar la informacién requerida con el fin de orientar y acotar la bisqueda en ambiente digital. En la
busqueda de informacién digital para preparar material de clases, el docente acota y redefine un tema o
contenido particular, en términos de una necesidad de informacién e identifica la naturaleza de la informacién
que necesita, lo que se evidencia en desempefos observables como:

e Realizar la lectura de diversos textos, imdgenes, grdficos u otros, detectar las ideas relevantes
y definir la informacién que falta para orientar una bisqueda de informacién.

e  Definir las preguntas claves en funcién de un problema planteado, para abordar la pregunta
de investigacién que lo resuelva.

e Precisar el tipo de informacién que necesita (e|. datos, texto, imagen).

b) Generar y/o aplicar una estrategia de busqueda para localizar informacién en ambiente digital. En la
biusqueda de informacién digital para preparar material de clases, el docente genera y/o aplica una estrategia
de busqueda para localizar informacién en ambiente digital, lo que se evidencia en desempefios observables
como:
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e  Definir expresiones légicas para la busqueda (ej. uso de l6gica booleana: AND, OR, etc.).

e  Utilizar palabras claves en la busqueda de informacién de acuerdo a criterios especificos.

e Definir el tipo de fuente que va a utilizar (e|. enciclopedia digital, buscador o pdgina web
especifica).

c) Elegir una o mds fuentes de informacién y contenidos digitales en base a criterios de pertinencia,
confiabilidad y validez. En la bisqueda de informacién digital para preparar material de clases, el docente
compara y confrasta una o mds fuentes en ambiente digital para escoger informacién en base a criterios de
pertinencia, confiabilidad y validez segin el contexto, lo que se evidencia en desempefios observables como:

e Definir y aplicar criterios relevantes al contexto de una tarea o asignatura para seleccionar la
informacién (ej. Cobertura, precisién y rigor, actualidad, etc.).

e Cotejar al menos tres fuentes de acuerdo a criterios de confiabilidad y validez de la
informacién (ej. credibilidad del autor y/o del sitio Web, fecha de publicacién, etc.).

e Reflexionar y fundamentar la elecciéon de determinada fuente y/o contenido (ej. explicita el
criterio que usd, el propésito y contexto de la eleccién)

d) Ordenar vy estructurar informacién digital en base a esquemas de clasificacién dados o propios para
recuperarla y reutilizarla. En la bisqueda de informacién digital para preparar material de clases, el docente
ingresa, ordena y guarda informacién en un dispositivo electrénico para su uso posterior, aplicando una
estructura conceptual dada o criterios propios, y le da proteccién, lo que se evidencia en desempefios
observables como:

e Desarrollar y aplicar una estructura jerdrquica propia para nombrar, organizar y compartir
archivos.

e Ingresar datos en base a una estructura propia creando campos para organizarlos (ej. hoja
de cdlculo o base de datos).

HABILIDADES QUE DEBE DESARROLLAR EL PROFESOR PARA ENSENAR EN AMBIENTE DIGITAL

En el marco de lo que se requiere para acompafar y guiar a los estudiantes en la busqueda, evaluacién y
selecciéon de informacién en ambiente digital, el docente es capaz de:

e Definir/distinguir los pasos necesarios en una biusqueda de informacién en ambiente digital
(definir la informacién que se necesita, buscar y acceder a informacién, evaluar y seleccionar
informacién).

e Definir/distinguir sitios web apropiados para la bisqueda de informacién de los estudiantes
dentro de una temdtica especifica.
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e Definir/distinguir instrucciones que orienten busquedas especificas en base a un tema (ej. uso
de palabras claves).

e Definir/distinguir criterios que orienten la seleccién de informacién en ambiente digital
(pertinencia, confiabilidad, validez).

ESCRITURA Y COMUNICACION

HABILIDADES QUE DEBE DESARROLLAR EL PROFESOR PARA TRABAJAR EN AMBIENTE DIGITAL

a) Especificar los pasos requeridos de un plan de trabajo para la elaboracién de un producto usando
herramientas digitales. En el marco de la generaciéon de una nueva sesién de clases en ambiente digital, el
docente demuestra ser capaz de utilizar herramientas digitales afines a la elaboracién de un plan de trabajo de
acuerdo a un esquema propio, lo que se evidencia en desempenos observables como:

e  Utilizar software para construir una carta Gantt o planificacién y seguimiento de procesos.

b) Combinar e integrar informacién en ambiente digital para crear un nuevo producto de informacién. En el
marco de la generacién de una nueva sesiéon de clases en ambiente digital, el docente demuestra ser capaz de,
de combinar al menos tres fuentes y formatos, para la elaboracién de una sintesis o representacién propia, lo
que se evidencia en desempefos observables como:

e Fundamentar la decision de integrar la informacién dentro de una determinada
representacion (ej. gréfico de barra versus gréfico de torta).

e Transformar un contenido textual lineal a un nuevo producto multimedia.

e Utilizar software para combinar informacién de al menos tres tipos de acuerdo a los
requerimientos de desarrollo de un nuevo producto

e Utilizar software de mapas conceptuales para integrar y sintetizar informacién.

c) Representar, disefiar y generar nuevos productos en ambiente digital. En el marco de la generacién de una
nueva sesién de clases, el docente demuestra ser capaz de seleccionar y usar herramientas digitales para
articular ideas y conceptos, y plantear conceptos o reflexiones, lo que se evidencia en desempefios observables
como:

e Usar hoja de célculo para proponer sus reflexiones o soluciones por medio de tablas,
gréficos, hipervinculos y otros.

o Disenar clases donde se presente algunos conceptos utilizando herramientas digitales (ej.
videos, musica, arte visual, etc.).

MANUAL OPED | Aportes de las Tecnologias de Informacién y Comunicaciones (TIC) a la ensefanza y aprendizaje del Lenguaje



OPED

Observatorio de Practicas
Educativas Digitales

d) Reconocer y aplicar reglas y normas sociales para comunicar informacién en ambiente digital, segdn un
propésito, medio digital y audiencia especifica. En el marco de la comunicacién con otros actores en el contexto
educativo, el docente demuestra ser capaz de discriminar cudles son las reglas y normas propias a considerar
cuando elabora un mensaje para un determinado propésito, medio digital y destinatario, lo que se evidencia en
desempenos observables como:

e Aplicar criterios de formalidad y alcance propios de su rol de profesor para seleccionar y
utilizar un medio digital en contexto escolar (ej. wiki, email, blogs, mensajes instantdneos, y
redes sociales).

e Mantener su rol de profesor al momento de intercambiar opiniones y comentar en un chat
en contexto educativo.

e) Aplicar criterios de disefio y formato en la elaboracién de un documento, presentacién u otro en funcién de
una audiencia y finalidad especifica. Cuando prepara una presentacién, el docente es capaz de evaluar y
utilizar criterios de forma y estilo segin el contenido a presentar y el nivel escolar del curso, lo que se evidencia
en desempenfos observables como:

e Seleccionar imdgenes, texto, video y/o sonido segun el contenido a presentar.
e Justificar el uso de determinado disefio o formato, en base a criterios como desarrollo cognitivo
del curso.

f) Reconocer y destacar la informacién relevante e identificar el medio digital més adecuado para enviar un
mensaje de acuerdo a un propésito y audiencia especifica. En el marco de una tarea escolar, el docente
demuestra ser capaz de reconocer las diferencias entre los distintos medios digitales y de aplicar criterios para
elegir el més adecuado, y elaborar un mensaje acorde a un objetivo y audiencia, lo que se evidencia en
desempefos observables como seleccionar entre diversos medios el mds efectivo al contexto educativo.

HABILIDADES TRANSVERSALES / COLABORACION

HABILIDADES QUE DEBE DESARROLLAR EL PROFESOR PARA TRABAJAR EN AMBIENTE DIGITAL

a) Intercambiar informacién, debatir, argumentar y acordar decisiones con otros a distancia para lograr
objetivos comunes en ambiente digital. En el marco de una proyecto de colaboracién escolar, el docente
demuestra ser capaz de seleccionar y usar las herramientas digitales adecuados para construir conocimiento de
forma colaborativa, lo que se evidencia en desemperios observables como:

e Justificar la eleccién de determinado medio de colaboracién considerando el contexto de la
colaboracién.

e Usar aplicaciones en linea y herramientas de colaboracion como portales en linea, wikis,
funcién de mensaijeria, entre ofros.

e Crear blogs temdticos vinculados a un blog principal de la asignatura, generando espacios de
interaccién con colegas a través de foros y comentarios privados o publicos.
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b) Desarrollar contenidos a distancia y publicarlos con pares, profesores u otras personas, usando herramientas
digitales. En el marco de un proyecto escolar, el docente demuestra ser capaz de utilizar herramientas digitales
para generar un producto de forma conjunta y coordinada a distancia con otros docentes, lo que se evidencia
en desempefos como:

e Desarrollar un documento en conjunto con otros colegas, utilizando herramientas de
comentarios y control de cambios en el procesador de texto.

e Trabajar de forma simultdnea con otro colega en un documento, utilizando herramientas en
linea.

e Compartir informacién en linea con un grupo de trabajo, mediante el uso de la nube o
archivos compartidos en linea.

e Elaborar un sitio web y compartirlo para habilitar edicién de otros colegas.

ETICA Y AUTOCUIDADO

HABILIDADES QUE DEBE DESARROLLAR EL PROFESOR PARA TRABAJAR EN AMBIENTE DIGITAL

a) Distinguir oportunidades y riesgos propios del ambiente digital y aplicar estrategias de seguridad emocional.
El docente demuestra ser capaz de usar las redes sociales para vincularse y coordinarse con otros y de aplicar
estrategias apropiadas para proteger su seguridad emocional y respetar la de ofros en ambiente digital, lo que
se evidencia en desempefios como:

e Participar de una red social del curso para compartir informacién u otros materiales y dirigir la
coordinacién de tareas o trabajos.

e Conocer las opciones de privacidad que ofrecen las redes sociales y utilizarlas para proteger
sus datos personales.

e Realizar configuracién de su perfil de manera responsable y restringida en redes sociales,
blogs u otras plataformas en red.

e |dentificar posibles consecuencias de subir informacién personal en redes sociales.

e Asumir la responsabilidad por el efecto de su comunicacién en ofras personas

b) Saber que todos tienen derecho al respeto de su imagen y su vida privada, y a la proteccién de sus datos
personales en ambiente digital. El docente demuestra comprender el fundamento de algunas reglas y normas
en el ambiente digital, lo que se evidencia en desempefos como:

e Conocer y explicar los principios o requisitos cuerpos legales tales como la Ley de Proteccién de
Datos Personales.

e Conocer el rol que cumple la brigada de delitos informéticos en su pais.

o Leer las condiciones del servicio al cual se estd asociando y las politicas de privacidad de éste.
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c) Aplicar estrategias de proteccién de la informacién personal y de los otros en ambiente digital. El docente
demuestra ser capaz de seleccionar y aplicar estrategias adecuadas para proteger la seguridad de su
informacién personal y de otros, lo que se evidencia en desempefios como:

e Utilizar comandos de proteccién de documentos en un procesador de texto y hoja de cdlculo
para resguardar datos, documentos y carpetas.

e Utilizar claves de acceso complejas que permitan restringir el acceso a la informacién personal
a personas no autorizadas.

e Revisar la integridad de los vinculos en Internet.

e Usar filiros para desviar mensajes basura.

e Modificar el nombre de usuario y contrasefia de forma periédica para proteger las cuentas de
acceso a los diversos medios y protocolos de informacién.

e Utilizar claves de acceso alfanuméricas en diferentes aparatos digitales.

d) Reconocer dilemas éticos y consecuencias legales de no respetar la creacién de otros y aplicar précticas de
respeto a la propiedad intelectual en el uso de recursos de informacién. El docente demuestra ser capaz de
entender las razones por las que debe pedir autorizacién para copiar y por qué en ciertas ocasiones lo permite
la ley sin dicha autorizacién, y de aplicar précticas de respeto y reconocimiento, lo que se evidencia en
desempefos como:

e Comprender y explicar que los autores merecen ser reconocidos por sus creaciones y que
tienen derecho de obtener beneficios econémicos para asegurar su sustento y poder seguir
creando.

e Comprender y explicar las razones detrds de que la ley permita copiar o reproducir, por
ejemplo, fragmentos breves de una obra siempre y cuando mencione la fuente, el titulo y el
autor de la obra.

e Reconocer que puede tomar notas de las lecciones de un profesor pero no puede publicarlas
sin su autorizacién.

e  Citar correctamente (ej. usar comillas, seguir normas APA, etc.)

e No bajar contenidos ni utilizar programas sin licencia.

HABILIDADES QUE DEBE DESARROLLAR EL PROFESOR PARA TRABAJAR EN AMBIENTE DIGITAL

En el marco de lo que se requiere para acompanar y guiar a los estudiantes en su autocuidado y el respeto a
ofros en ambiente digital, el docente es capaz de:

e Definir/distinguir oportunidades o potenciales riesgos para los estudiantes presentes en
determinadas situaciones o casos de estudio que se le presentan.

e Definir/reconocer estrategias que debieran aplicar los estudiantes para establecer algunos
limites a la privacidad: poner filtros de bisquedas, bloquear pdginas, entre otras.
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e Distinguir momentos o situaciones propias del contexto educativo donde el profesor tiene un
papel especifico de orientacién (e|. cuando se crean problemas entre compaferos de curso o
en alguna plataforma creada para el curso).

En el marco de lo que se requiere para acompafar y guiar a los estudiantes en el respeto a la propiedad
intelectual, el docente es capaz de:

e Definir/reconocer instrucciones necesarias de presentar a los estudiantes sobre la forma de
usar y citar fuentes de Internet cuando realizan trabajos de investigacion.

e Definir/reconocer situaciones de mal uso de la informacién que podrian guiar una reflexién
con los estudiantes sobre sus consecuencias.
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ANEXOS

Actividades para el desarrollo de habilidades digitales ANEXO 3

Las siguientes actividades fueron preparadas por las alumnas de Pedagogia en Educacién Bésica en el contexto
del curso Diddctica de la Escritura.

Las actividades fueron disefiadas para cumplir Objetivos de Aprendizaje a eleccién en cursos a eleccién; donde
el blog tenia que brindar un apoyo importante para el cumplimiento de los OA, al mismo tiempo que se
desarrollaban Habilidades Digitales. Fueron del total de 25 actividades recibidas se seleccionaron

A continuacién presentamos una serie de actividades dirigidas al desarrollo de escritura en nifios de ensefianza
musica (ler y segundo ciclo). Estas actividades fueran disefiadas por estudiantes de la carrera de Pedagogia en
Educacién Bdsica en la asignatura Diddctica de la Escritura.

Se ofrece una descripcién de cémo debe ser planteada la actividad en clases y, en algunos casos, pautas o
rdbricas para evaluar la actividad.

Actividad 1: iActualizate!

Autores: Teresita Besa & Catalina Vigneaux

Curso: 4° Bdsico

OBIJETIVO ACTIVIDAD: OBJETIVO HTPA:

Publicar resimenes de noticias en el blog de curso, incluyendo los aspectos mds
relevantes y una opinién sobre la noticia escogida, trabajando de esta forma no
solo la lectura y la escritura, sino logrando argumentar y ser criticos.

DESCRIPCION: Participacién en un blog de curso, donde deberdn escribir breves restmenes de noticias
(una de importancia nacional o internacional) para trabajar la lectura, la escritura, y la expresién oral,
junto con el uso de las TIC a través de un blog.

INSTRUCCION PARA EL PROFESOR: En una primera clase, se les ensefiaré a los alumnos a usar el blog.
Luego, cada semana se escogerd un alumno que tenga que elegir una noticia relevante (nacional o
internacional), el cual deberd hacer un breve resumen, sefalando los aspectos més importantes y por
qué razén es relevante, ademés de dar una breve opinién de dicha notficia.

El alumno debe hacer su trabajo en formato word, enviarlo al profesor para que éste lo corrija, y cuando

esté corregido y retroalimentado, el alumno lo debe subir al blog para luego hacer una presentacién oral
de su trabajo frente al curso.

Los resimenes presentados quedardn publicados todo el semestre en el blog, para que los companeros
puedan acceder a ellas. Ademdés, estas noticias podrdn ser usadas para otros trabajos.
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INSTRUCCION PARA EL ESTUDIANTE:
Conseguir un diario e ir a la seccién de noticias nacionales o internacionales.
Elegir una noticia que te parezca relevante o interesante
Hacer un breve resumen de la noticia, no mds de 150 palabras. Puedes ayudarte subrayando o
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buscando palabras claves en el texto que te ayuden a sacar la idea principal de éste.

Debes poner el titulo de la noticia, y hacer un resumen que responda las preguntas principales: qué,
quién, cudndo, dénde, cémo.
Finalmente, debes hacer una pequefia reflexién de por qué ésta noticia es importante o interesante.

PAUTA DE EVALUACION

Criterio

Elige una noticia de
cardcter nacional o
internacional relevante

Describe la noticia
incluyendo los
elementos mas
importantes (qué, quién,
dénde, cudndo y cé6mo).

Presenta una reflexién
en forno a la
importancia de la
noticia.

Entrega el trabajo a
tiempo.

Presenta la noticia frente
al curso con fluidez,
vocabulario y nivel de
voz adecuado.

Logrado (3 puntos)

Selecciona una noticia
nacional o
internacional
relevante.

Describe la noticia
con todos los
elementos.

Describe de manera
completa y
argumentada la
importancia de la
noticia escogida.
Entrega el trabajo en
el plazo establecido.

Presenta de forma
fluida, con un
vocabulario y nivel de
voz adecuado.

Medianamente logrado
(2 puntos)

Selecciona una noticia
de otro cardcter pero
relevante.

Describe la noticia con 3
o 4 elementos.

Describe de forma
simple o poco
argumentada la
importancia de la noticia
escogida.

Presenta de forma poco
fluida, pero con un
vocabulario y nivel de
voz adecuado.

No logrado
(1 punto)

Selecciona una
noticia de otro
cardcter y poco
relevante.
Describe la
noticia con menos
de 3 elementos.

No describe la
importancia de la
noticia escogida.

No entrega el
trabajo en el
plazo establecido.
Presenta de forma
poco fluida, con
un vocabulario o
nivel de voz poco
adecuado.
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ACTIVIDAD 2: iCompartamos nuestra experiencia con el cursol

Autores: Teresita Suric, Antonia Sepulveda, Maria Isabel Gémez & Pilar Vidaurre

Curso: 5° Bésico

OBIETIVO ACTIVIDAD: OBIJETIVO HTPA:
Transmitir informacién
Escribir creativamente narraciones (relatos de experiencias personales, noficias, considerando objetivo y
cuentos, etc.) que: tengan una estructura clara; utilicen conectores adecuados; audiencia. (Eje de
incluyan descripciones y didlogo (si es pertinente) para desarrollar la trama, los comunicacién y

personaijes y el ambiente. colaboracién.

DESCRIPCION:

Esta actividad se realizard durante el semestre, con la finalidad de que los alumnos creen una bitécora
personal sobre acontecimientos interesantes y entretenidos que les van ocurriendo. Ademds, estos irdn
recibiendo retroalimentacién todas las semanas, con el objetivo de mejorar su proceso de escritura.

Se propone este tipo de actividad ya que es motivante para los estudiantes, pues escriben a partir de temas
cercanos a ellos y de su experiencia personal. Ademds, luego de la retroalimentacién, se leerd una bitdcora
corregida por semana, por lo que el trabajo de los mismos alumnos serd reconocido por los pares.

Esta actividad promueve el aprendizaje de HTPA, especificamente de la capacidad de transmitir informacién
considerando objetivo y audiencia, porque los alumnos deben aprender a escribir a un destinatario
especifico, el cual en este caso, es el curso. Lo anterior implica que los estudiantes comprendan que deben
escribir utilizando elementos, estructuras y caracteristicas especificas dependiendo del receptor y tipo de
texto.

INSTRUCCION PARA EL PROFESOR:

La metodologia de trabajo consiste en separar al curso en 4 grupos para que cada grupo publique una
semana al mes. La profesora debe retroalimentar cada publicacién y luego se elige una de las
publicaciones del grupo de la semana correspondiente para ser leida (es importante que la publicacién
leida pertenezca a algin alumno que esté de acuerdo con que se lea su texto frente al curso). Cada mes se
eligird un género discursivo dentro del cual deberd integrarse el texto narrativo.

INSTRUCCION PARA EL ESTUDIANTE:

Debes escribir, en no mds de 100 - 200 palabras, algdn acontecimiento entretenido e interesante que
hayas vivido o te gustaria vivir que quieras compartir con tus amigos. De esta manera, irds creando iitu
propia bitdcora de experiencias!l Puedes escribir sobre algin panorama que hayas realizado, algo
interesante que te haya ocurrido o sobre algin lugar donde hayas ido o quieras ir.

iLo que 10 quieras contarle al curso!.

*Recuerda incluir aspectos claves de una narracién de manera que tus compaferos logren comprender tu
experiencia personal (como el momento en que ocurrid, qué hiciste, con quién estabas, etc.)
**No olvides revisar tu ortografia y redaccién ya que son dos aspectos que facilitardn la lectura de tu blog.
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PAUTA DE EVALUACION

Adaptacién a la
situacién
comunicativa

Eleccién de
palabras

Fluidez y
cohesién

Estructura y

organizacién

Convenciones
gramaticales

Relacién con
el destinatario

Intencién
comunicativa

Vocabulario
preciso

Ideas fluyen
con
naturalidad
Presencia de
conectores

Estructura

textual
pertinente

Sintaxis

Ortografia

Se expresa como
en una relacién
entre pares.

Narra los
acontecimientos
y/o experiencias
a través del Blog.

Usa palabras
precisas.

Permite lectura
4gil y amena.

Utiliza conectores
pertinentes y
diversos.

Incluye
elementos de
una narracién
como personas
involucradas,
secuencia
cronolégica,
acciones de los
personaijes,
lugar, efc.
Oraciones con
orden légico

No hay faltas de
ortografia.

%

@i,

Se expresa
medianamente como
en una relacién entre
pares.

Se narran
medianamente los
acontecimientos y/o

experiencias a través
del Blog.

Usa vocabulario
poco preciso.

Presenta 1 6 2
inconsistencias en
hilo conductor.
Falta 1 conector en
alguna parte del
texto.

Incluye sélo algunos
elementos de la
narracién.

1 inconsistencia

3 errores o0 menos.
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No se expresa
como en una
relacién entre
pares. (p.e. utiliza
registro formal)
No se narran los
acontecimientos
y/o experiencias a
través del Blog (el
alumno tiene otra
intencién).

Usa vocabulario
incorrecto o
inadecuado.

No permite seguir
el hilo de ideas.

Falta mds de 1
conector

No incluye
elementos claves
de una narracién.

2 6 mds
inconsistencias
Mds de 3 errores.
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Desarrollo
HTPA

Transmitir
informacién
considerando
objetivo y
audiencia.

Se demuestra
manejo del Blog
y se utiliza
herramientas y
formato (texto e
imdagenes)
adecuados al
objetivo y la
audiencia.

Se demuestra manejo
del Blog pero no se
adecua del todo el

formato (texto e
imdgenes) vy las
herramientas al
objetivo y la
audiencia.
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Se demuestra
escaso manejo del
Blog. No se utiliza
formato y
herramientas
adecuados al
objetivo y la
audiencia.
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Actividad 3: Degustadores de libros

Autores: Sofia Guajardo & Josefina Pinto

Curso: 5° Basico

OBIJETIVO ACTIVIDAD: OBIJETIVO HTPA:

- o . Reconocer y destacar la
Escribir frecuentemente para compartir impresiones sobre sus lecturas, o

desarrollando un tema relevante del texto leido y fundamentando sus comentarios = 0[5 el o il

con ejemplos. digital mds adecuado
para enviar un mensaje
de acuerdo a un
propésito y audiencia

DESCRIPCION:
Publicar una critica literaria en el blog del curso para compartir las impresiones sobre las lecturas realizadas,
incluyendo aspectos relevantes del texto y fundamentando tus comentarios con ejemplos.

INSTRUCCIONES:

A continuacién deberds escoger un libro dentro de la lista presentada por tu profesora. Luego de leerlo, el
desafio es hacer una critica literaria y publicarla en el blog del curso para tus companeros!

Para la lectura correspondiente al mes siguiente, se te asignard la critica literaria elaborada por uno de tus
companeros. Tendrés que leer dicho libro y luego comentar la critica de tu amigo en relacién a la opinién
gue formaste después de leer el libro.

2Cudntas estrellas les dio tu companero? 2Cuantas le darias 162 2Estds de acuerdo con la critica de tu
compaiiero, o encontraste algo distinto? Cada lectura de un mismo libro es distinta, depende de los
intereses, gustos y dnimo del lector. iTe invitamos a compartir con tus amigos la aventura de leer!

2Cémo hacer la critica literaria?

1) Primero, mencionar datos bibliogréficos de la obra, como el titulo, el autor, el ilustrador, datos de
edicién y el nimero de pdginas.

2) Escribir un breve resumen que explique el conflicto de la obra.

3) Califica el libro con estrellas, donde el minimo es una estrella y el méximo 5.

4) Escribir una apreciacién personal de la obra leida, que cuente con al menos 2 argumentos de la historia
que hayan influido en tu opinién acerca de la obra, y en la calificacién (con las estrellas) que le diste.
Crear un titulo atractivo que resuma tu postura frente al texto leido.

Menciona para quién es recomendable el libro, a qué tipo de persona crees que le va a gustar (Por
ejemplo, recomendarlo a los aficionados de un género literario en particular, o a los fandticos de un
libro parecido, seguidores de un autor, etc.).
Indica dénde puedes encontrar este libro como por ejemplo en la biblioteca del colegio, bibliotecas
municipales, bibliometro, versién online, etc.

2Cémo comentar el Blog de mi compafiero?

1) éCompartes el punto de vista de tu compafero? ¢O tienes una opinién diferente? Defiende tu posicién
utilizando dos argumentos presentes en la historia distintos de los empleados por tu companero.

2) éCon cuéntas estrellas calificarias la Obra?

2A quién le recomendarias este libro?
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PAUTA DE EVALUACION

Incluye datos
bibliogréficos como el
titulo, el autor, el
ilustrador, datos de

edicién y el nimero de

pdginas.
Presenta un titulo
atractivo, que invita a

la lectura y que resume

la idea principal de la
critica.

Cuente con al menos 2

argumentos que
aparezcan en la
historia, que hayan
influido en la

apreciacién de la obra
y en la calificacién (con

las estrellas).
Contiene un breve
resumen que explique

el conflicto de la obra.

Menciona para quién
es recomendable el
libro, tipo de persona
que puede gustarle el
libro.

Indica dénde puede
encontrar el libro.

Incluye todos los datos
bibliogrdficos.

El titulo es atractivo y da
cuenta de la apreciacién
personal del libro.

Incluye la calificacién con

estrellas y da dos
argumentos
fundamentados con
elementos del texto que
hayan influido en su
apreciacién de la obra.

Realiza un breve resumen
sobre la idea principal de

la obra.

Menciona y argumenta
para quién es
recomendable el libro,

indica el tipo de persona a

la que puede gustarle el
libro.

Menciona lugares donde
se puede acceder al libro
como la biblioteca del
colegio, bibliotecas
municipales, bibliometro,
versién online, etc.

%
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Incorpora al menos tres
datos bibliogrdficos.

El titulo no da cuenta de
la apreciacién personal

del libro.

Incluye la calificacién
con estrellas y
fundamenta con
elementos del texto una
idea que haya influido
en su apreciacién de la
obra.

Realiza un resumen
extenso, sin enfocarse
en la idea principal de
la obra.

Menciona para quién es
recomendable el libro,
indica el tipo de
persona a la que puede
gustarle el libro pero no
argumenta por qué.

Incluye menos de dos
lugares en donde se
puede acceder al libro.

Presenta dos o
menos datos
bibliograficos.

No incluye titulo
o no se relaciona
con la critica
literaria.

No incluye la
calificacién con
estrellas y no
argumenta con
elementos del
fexto su
apreciacién de la
obra.

No incluye un
resumen en la
critica literaria.

No menciona ni
argumenta para
quién es
recomendable el
libro, no indica
el tipo de
persona a la que
puede gustarle el
libro.

No indica dénde
se puede
encontrar el

libro.
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Opinién
Personal

Calificacién
de Estrellas

Recomendaci
6n del libro

Da cuenta de su opinién
fundamentando con dos
argumentos diferentes a
los de su companero.

Califica el libro con

estrellas de manera que es

coherente con su opinién.
Recomienda el libro a un
perfil de potencial lector.

Da cuenta de su
opinién fundamentando
con un argumento
distinto a los de su
companero.

La calificacién de
estrellas no es
coherente a su opinién.
Menciona si
recomienda o no el
libro pero no menciona
para qué lector.

%
.
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No da cuenta de
su opinién o
fundamenta con
los mismos
argumentos de su
companero.

No califica el
libro con
estrellas.

No recomienda el
libro.
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Actividad 4: Creacién de un Blog

Autores: Inge Rozenkranz & Camila Valenzuela

Curso: 4° Bésico

OBIETIVO ACTIVIDAD: OBIJETIVO HTPA:
Reconocer y destacar la
Escribir, revisar y editar sus textos para satisfacer un propésito y transmitir sus lsrrEEan eleverie @
ideas con claridad. Desarrollar habilidades de escritura para el trabajo en Blog, identificar el medio
Desarrollar habilidades para el trabajo en equipo creando un proyectos, digital mds adecuado
Desarrollar el interés por las ciencias. para enviar un mensaje

de acuerdo a un
propdsito y audiencia
especifica.

DESCRIPCION:

El objetivo de este trabajo planificar una actividad enfocada en desarrollar las habilidades de escritura
aplicando las habilidades TIC en esta. Para esto nos hemos basado en las Habilidades para el desarrollo
de las TIC para el Aprendizaje (HTPA), y en los Obijetivos de Aprendizaje de las Bases Curriculares.

La audiencia de este Blog serdn los mismos compaferos y estudiantes de 4° bésico de ofros colegios
quienes estardn viendo los mismos contenidos en sus clases de Ciencias Naturales, y a través de
comentarios, que deben estar elaborados a partir del contenido de las publicaciones realizadas por los
estudiantes, podrén participaran también del Blog. Con esto se busca que todos utilicen la herramienta y no
solo quienes deben publicar, también la profesora serd una activa participante, primero a partir del
modelado para guiar el cémo se deben realizar las publicaciones y participando en los comentarios para
motivar a los estudiantes a que lo hagan.

INSTRUCCIONES:

La actividad surge a partir de las interrogantes de los nifios que ellos ya tienen o que nacen desde las
unidades de la asignatura de ciencias, para poder responder a estas preguntas, se divide al curso en
grupos los que tendrdn nimero segin cada unidad de ciencias y al principio de cada una, deberdn
plantearse una pregunta que sea relevante para ellos y mediante la investigacién en distintas fuentes
deberd responderse de manera creativa, pero siempre con un producto escrito (poema, afiche, noticia, etc.)
y un producto que contenga audio y/o sea visual (video, entrevista, cancién, entre otros).

Una semana antes de finalizar la unidad y con ello, una semana antes de subir la publicacién al Blog del
curso, el grupo debe reunirse con la profesora de Ciencias Naturales y de Lenguaje para poder evaluar el
contenido, los aspectos textuales del producto final, para que este sea subido sin errores de contenido ni de
coherencia o vocabulario y junto con ello, evaluar la pertinencia de las fuentes utilizadas para responder a
la inferrogante.

Para poder guiar este trabajo la profesora modelard la actividad con la primera unidad de ciencias,
elicitando el pensamiento de los estudiantes acerca de cémo llegd a seleccionar la pregunta, qué fuentes
utilizé y muestra su producto final.

Para poder evaluar la pertinencia de las fuentes, ambas profesoras se preocuparan a principio del afios
académico de entregarle a los estudiantes un listado de fuentes que sean fidedignas, pero también siempre
estardn atentas a las propuestas de fuentes por parte de los estudiantes.
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EVALUACION:

El trabajo serd evaluado mediante una pauta de evaluacién con indicadores claros dependiendo de cada
unidad, los cuales serdn entregados y explicitados a los alumnos al inicio de la unidad tanto en la
asignatura de ciencias como en lenguaje y comunicacién, ya que a medida que avanzan las unidades de
ciencias los nifios irdn realizando en grupo publicaciones en el Blog. El contenido y pertinencia seré

evaluado por el profesor de ciencias, y la coherencia, redaccién, ortografia y creatividad en presentar la
informacién enfocada en el propdsito del texto y tipo de destinatario, seré evaluado por la profesora de
lenguaie.
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Actividad 5:

Autores: Esteban Riquelme

Curso: 3° Basico

OBIJETIVO ACTIVIDAD: OBJETIVO HTPA:
Combinar e integrar
Historia: Comparar modos de vida de la Antigiedad con el propio, e e
considerando  costumbres, trabajos y oficios, creencias, vestimentas y ambiente digital para
caracteristicas de las ciudades, entre otros. Lenguaije: Escribir, revisar y editar sus crear un nuevo

textos para satisfacer un propédsito y transmitir sus ideas con claridad. Durante producto de
este proceso: organizan las ideas en pdrrafos separados con punto aparte; informacion.
utilizan conectores apropiados; utilizan un vocabulario variado; mejoran la
redaccién del texto a partir de sugerencias de los pares y el docente; corrigen la
ortografia y la presentacion.

DESCRIPCION:
Actividad que involucra a la asignatura de historia y geografia y a lenguaje. Se trabajard de manera
especifica con los contenidos asociados a: Modos de vida en Grecia, Modos de vida actual (costumbres,
trabajos, oficios, creencias, vestimentas, caracteristicas de las ciudades, etc.).

INSTRUCCIONES:

El profesor dividird a los alumnos en grupos, a los cuales se les asignard una temética con la que realizaré
la comparacién del mundo griego antiguo con el mundo actual. Los estudiantes deberdn buscar
informacién en las siguientes paginas web dadas por el profesor:

Los grupos trabajardn con las siguientes temdticas:
Costumbres griegas y actuales
Trabajos u oficios griegos y actuales
Creencias griegas y actuales
Vestimenta griega y actual
Caracteristicas de ciudades griegas y actuales.

INICIO
Presentaciéon de un texto expositivo comparativo en un BLOG.
El profesor realizard la presentacién de un texto expositivo comparativo que incorpora dos o mds
imégenes, videos, gréficos y/o textos de informacién en un producto digital, como lo es un BLOG.
Para la realizaciéon de esta actividad se utilizard un software para combinar la informacién de dos o
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mds fuentes.

La comparacién que realizaré el profesor como modelo es acerca del concepto de DEMOCRACIA.
Andlisis del contenido del texto

El profesor junto a los alumnos realizardn un andlisis de los tipos de democracias que se observan en
la temdética de “Democracia en Grecia” v/s “Democracia actual”

Andlisis del texto expositivo

El profesor junto a los alumnos realizardn un andlisis de las caracteristicas del género de texto
expositivo, mostrando las partes que este tiene y la funcién social que cumple.

DESARROLLO
Trabajo en grupo

Los estudiantes se reunirdn en grupos y cada grupo deberd trabajar con los siguientes temas:
Costumbres griegas y actuales
Trabajos u oficios griegos y actuales
Creencias griegas y actuales
Vestimenta griega y actual
Caracteristicas de ciudades griegas y actuales.

Los estudiantes previamente han traido informacién de fuentes histéricas, imdgenes digitales o videos en las
pdginas dadas por el docente, en relacién a la temdética entregada para cada grupo.

Los estudiantes trabajardn en computadores para la elaboracién de un BLOG, deberdn poner un titulo
creativo, escoger alguna plantilla que mejor pueda representar el tema, elaborar un texto expositivo
comparativo, acompanado de imdgenes y/o videos que representen las temdticas que cada grupo debe
presentar en su BLOG.

El profesor actuard como mediador y resolverd las dudas que los estudiantes presenten.

CIERRE

Los estudiantes presentardn sus creaciones digitales al curso y el profesor evaluard la actividad con una
pauta de cotejo para comprobar los aprendizajes de los estudiantes.

Los BLOG estardn disponibles para todos los alumnos, ya que la informacién del texto expositivo
comparativo entrard en la siguiente evaluaciéon sumativa.
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Autores: Jocelyn Ferndndez, Marcela Mufioz y Romina Santibdfiez

Curso: 5° Basico

OBJETIVO ACTIVIDAD: OBJETIVO HTPA:
La actividad propuesta

a. Escribir cartas, instrucciones, afiches, reportes de una experiencia o noticias, aborda el trabajo de
entre otros, para lograr diferentes propésitos: (i) usando un formato adecuado habilidades con TICs
(i1) transmitiendo el mensaje con claridad. B. Redactan noticias o reportes de en tanto promueve el
experiencias sobre sucesos relevantes de la comunidad escolar usando un desarrollo de una
formato adecuado y transmitiendo el mensaje con claridad por medio del uso forma y estilo de

de TICs (blogger). presentacion de

textos, como las
noticias o reporte de
experiencia, con
apoyo de imdgenes,
audiovisual, colores y
tamario de la
tipografia. Todo ello

enfocado en un

propédsito
comunicativo el cual
se dirige a un
destinatario en
particular. Ademds, la
actividad promueve el
uso de herramientas
digitales para la
produccién
colaborativa a
distancia del texto
solicitado y su
posterior publicacién
en el blog de noticias

DESCRIPCION:

La actividad consiste en la realizacién de un blog de noficias contingentes a la realidad de la comunidad
escolar, este se deberd actualizar de manera semanal, en donde cada grupo deberé al menos subir una
noticia cada semana. Esta actividad contempla un formato base de publicacién en el blog. Los estudiantes
deben realizar en primer lugar la presentacién de la noticia, luego debe ir un comentario de esta (sea de
ellos mismos, alguna autoridad dentro del establecimiento o apoderados) este comentario debe ser
escrito, ademds pueden adjuntar algin video que se relacione a la temdtica y de manera obligatoria
deben llevar una foto acorde al tema tratado.
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CONTENIDOS:

El objetivo de aprendizaje que involucra esta actividad, contempla contenidos fundamentales a trabajar
para poder lograrlo de manera exitosa, estos son aquellos que se relacionan de manera directa con la
escritura de este tipo de textos, ya sea el reporte de la experiencia o la notica, para esto los estudiantes
deben en primer lugar conocer el formato de este tipo de textos, en el caso de la noticia su estructura
Escritura formal, conocimiento del texto.

La evaluacién acorde a este objetivo de aprendizaje, se basard en pardmetros que permitan establecer de
manera clara, precisa y coherente todos los aspectos relevantes que permitan el cumplimiento de este.
Asi, estos aspectos claves son aquellos involucrados en la escritura formal (coherencia, cohesién,
ortografia y puntuacién). Ademds, se evaluaré que los estudiantes utilicen el formato base presentado (la
presentaciéon de la nofticia, comentario, foto y video). Estos aspectos se evaluardn por medio de una
rébrica, de esta manera se permitird una heteroevaluaciéon que involucrard al profesor. Por otra parte,
existird una coevaluacién de pares que se hard por medio del mismo blog, en donde todos los alumnos
deberdn comentar sus apreciaciones sobre las noticias de sus companeros, estableciendo dos ejes de
evaluacién, la presentacién de la noticia y el uso correcto del formato presentado.
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